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FINCA 12
Nie mogliœmy nie przyjrzeæ siê tytu³owi nominowanemu do nagrody Spiel des

Jahres, który w dodatku idealnie wpisuje siê w nurt gier rodzinnych. Majorka,

owoce cytrusowe i gra, która wygl¹da po prostu smakowicie. Oraz wydawnictwo

Hans im Gluck, rêkojmia familijnej zabawy. Bêdzie z tego smakowita rozgrywka?

REREKUMKUM 16
Gra dla m³odych mi³oœników planszowego hobby, takich, którzy œwietnie siê bawi¹

zapamiêtuj¹c, co i gdzie by³o. W Rerekumkum pamiêæ musi skupiæ siê na oczach

¿ab nieustannie zmieniaj¹cych swoje miejsce. Na tym polu maluchy s¹ lepsze

nawet od najbardziej staraj¹cych siê wygraæ doros³ych.

ANDROID 28
Czy gra planszowa mo¿e byæ za du¿a? Rozbuchana jeœli chodzi o komponenty,

a do tego z ob³êdn¹ iloœci¹ regu³? Android trochê taki w³aœnie jest, przy czym

cechy te zwi¹zane s¹ z wysi³kiem autorów maj¹cym na celu wierne oddanie klima-

tu mrocznej przysz³oœci. Detektywi cybernetycznej metropolii – jest sprawa do

wziêcia!

STEAM 44
Gry kolejowe, choæ kojarzyæ siê mog¹ z sympatyczn¹ ciuchci¹, par¹-buch i ko³ami

w ruch, s¹ w zasadzie odrêbnym gatunkiem gier, który wytworzy³ szereg planszo-

wych monstrów i dorobi³ siê grupy oddanych fanów. Steam w tej klasie jest po-

zycj¹ œredniego kalibru: zagraj¹ w niego z powodzeniem tak¿e gracze spoza niej.
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J
esieni¹ planszówkowi gracze zacieraj¹ rêce – oto zbli¿a siê czas obfitoœci. Na
horyzoncie widaæ ju¿ Bo¿e Narodzenie, zatem wydawcy w³aœnie teraz, na
kilka miesiêcy wczeœniej, ruszaj¹ z produkcj¹ tego wszystkiego, co kusiæ ma
jako prezent pod choinkê. Ju¿ za chwilê czeka nas istny wysyp premier, a ofi-

cjalne rozpoczêcie wyœcigu wydawców nast¹pi w paŸdzierniku podczas targów
gier w Essen. Panie i panowie – gotujmy siê na przyjêcie ca³ej masy nowych gier!

Wystarczy spojrzeæ na nasze podwórko. Premiery szykuj¹ niemal wszystkie
polskie wydawnictwa, a – co warte podkreœlenia – wiele spoœród nich to gry
polskich autorów. Kingpin z KuŸni Gier, Mali Powstañcy z Egmontu, 7 i Kazaam
Dice z Wolf Fang, Stronghold i Neuroshima: Duel od Portala, Kraby z Granny –
wymieniam jednym tchem te, o których pamiêtam pisz¹c te s³owa wczeœnie
rano, tu¿ przed zakoñczeniem sk³adu numeru. Czy coœ przegapi³em? Z pewno-
œci¹. A nie wspomnia³em o masie spolonizowanych tytu³ów zagranicznych – po
prostu zapraszam do dzia³u Nowoœci.

Temat podj¹³ Ignacy w tekœcie otwieraj¹cym numer i odda³ klimat przedœwi¹-
tecznej gor¹czki, która w bran¿y gier trwa w gruncie rzeczy pó³ roku. Któ¿ móg³-
by kompetentniej o tym siê wypowiedzieæ? Wszak jako wydawca gier sam w tej
gor¹czce aktywnie uczestniczy.

Z ¿ycia Œwiata Gier Planszowych: z olbrzymi¹ przyjemnoœci¹ donoszê, ¿e
nasze pismo zadebiutowa³o jako patron. Po pierwsze, objêliœmy patronatem
gdyñsk¹ imprezê planszówkow¹ Gramy, na któr¹ chcia³bym wszystkich serdecz-
nie zaprosiæ. Po drugie zaœ polecamy naszym czytelnikom Poszukiwaczy skar-
bów wydawnictwa Egmont, czyli polsk¹ edycjê znakomitej gry familijnej Key Lar-
go. Z tytu³em tym wi¹¿e nas szczególny sentyment – otó¿ dawno, dawno temu,
w pierwszym numerze ŒGP, publikowaliœmy jej recenzjê. Teraz gra powraca, i to
po polsku – prezentujemy j¹ zatem tym wszystkim, dla których #1 jest nie do
wytropienia.

Zapraszam do lektury pisma z nadziej¹, ¿e przygotowany przez nas zestaw
artyku³ów zapewni Wam wci¹gaj¹ce zajêcie na jesienny wieczór i pomo¿e w wy-
borze gier na najbli¿sze tygodnie.

Rafa³ Szyma
Redaktor naczelny
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ran¿a gier - podobnie
jak ka¿da inna - rz¹dzi
siê swoimi prawami,
a te, pisz¹c w skró-

cie, mówi¹, ¿e przez ca³y
rok nic siê prawie nie dzie-
je, a potem bum, nadcho-
dzi jesieñ i na rynek trafia
piêæset nowych, premiero-
wych gier. Absolutne sza-
leñstwo. Temu szaleñstwu
przygl¹dam siê z zacieka-
wieniem od kilku lat i choæ
daleko mi jeszcze do wie-
dzy eksperta, chcia³bym
napisaæ kilka s³ów o tym jak
to siê wszystko rok rocznie
toczy...

GRUDZIEÑ

Oczywiœcie wszystko determinuj¹ œwiêta,

czyli ogólnoœwiatowy syndrom christmas,

kiedy to wszyscy bez wyj¹tku wydajemy kupê

pieniêdzy na prezenty. Bez opamiêtania wrê-

czamy sprzedawcom nasze karty kredytowe

i kupujemy prezenty, ca³e ich stosy. Aby jed-

nak klient kupi³ nasz¹ grê na œwiêta, musi siê

o niej wpierw dowiedzieæ, musi coœ o niej

wczeœniej us³yszeæ, musi wiedzieæ, ¿e tym

czego szuka w sklepie jest w³aœnie nasze, nie

inne pud³o. Na pó³kach sklepowych le¿¹ setki

gier, musimy siê wiêc upewniæ, ¿e klient ogar-

niêty szaleñstwem christmas siêgnie po

nasz¹, nie cudz¹. Nasza gra musi byæ mu ju¿

znana, musi wczeœniej dostaæ jak¹œ nagro-

dê, zrobiæ szum, zebraæ œwietne recenzje.

W grudniu, kiedy klienci szturmuj¹ sklepy,

nasz tytu³ musi byæ ju¿ powszechnie rozpo-

znawalnym hitem. A zatem?

A zatem nasza gra absolutnie nie mo¿e

mieæ premiery w grudniu. Jeœli chcemy za-

robiæ w œwiêta, nie wydajemy gry w grudniu.

To ju¿ zdecydowanie za póŸno. W grudniu

klient wydaje ju¿ swoje pieni¹dze. On w grud-

niu ju¿ jest zdecydowany, on ju¿ wybra³.

W grudniu gra nie zd¹¿y zrobiæ szumu, nie

zd¹¿y wywo³aæ mody na siebie. To w listopa-

dzie klienci zaczynaj¹ rozgl¹daæ siê za czymœ

ciekawym, to wtedy chodzimy po internecie,

zagl¹damy do sklepów, patrzymy co te¿ no-

wego i ciekawego trafi³o na pó³ki. W listopa-

dzie, nie grudniu. Cofnijmy siê wiêc miesi¹c

wczeœniej...

LISTOPAD

Pogoda w listopadzie jest szczególnie pa-

skudna, jest zimno, mokro, ciemno. To ten

moment w roku, kiedy wydawca walczy o to,

by o jego grze by³o g³oœno, by to jego grê skle-

py mia³y na swoich pó³kach, by jego gra by³a

recenzowana na wszelkich mo¿liwych stro-

nach, by by³o o niej jak najg³oœniej. Listopad

to jest ten czas, gdy zapada decyzja o zaku-

B

PRZEDŒWI¥TECZNE
SZALEÑSTWO Ignacy Trzewiczek

Dungeon Lords
Nowa gra Vlaady Chvatila, autora który zas³yn¹³ z Through the Ages, genial-
nej adaptacji gry Civilisation. Tym razem Vlaada ponownie adaptuje, tym ra-

zem inny kultowy przebój komputerowy z lat 90»tych. Gra by³a prezentowa-
na w Gliwicach na konwencie Pionek, i jest to jedna z metod promocji - na

serwisie BGG mo¿na przeczytaæ opisy prezentuj¹ce rozgrywkê w Dungeon
Lords, napisane przez fanów gier, którzy mieli mo¿liwoœæ poznaæ grê na ja-

kimœ konwencie. W po³¹czeniu z uznanym nazwiskiem, z uznanym wydawc¹
daje to razem du¿y ³adunek hype’u. Gra znajduje siê na liœcie ¿yczeñ 689

u¿ytkowników serwisu boardgamegeek.com.

TEMAT NUMERU
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pie œwi¹tecznego prezentu. Nasz hit od kilku

tygodni musi byæ na rynku i najlepiej, by wy-

wo³ywa³ histeriê, by pierwsi klienci sklepów

internetowych ju¿ dawali komentarze na te-

mat naszej gry, by serwisy internetowe publi-

kowa³y recenzje, by to nasz tytu³ by³ na ustach

wszystkich. Oczywiœcie nie jest ³atwo, bo

przecie¿ rynek jest ciasny, swoje gry promu-

je ka¿dy wydawca. Walka jest zaciêta. Zwy-

ciêzca zgarnie wielk¹ pulê - œwi¹teczne ¿niwa

przynios¹ mu sprzeda¿ wielu, wielu egzem-

plarzy. Na dworze plucha i mrok, a w biurach

wydawców gor¹czka i patrzenie jak sobie

radzi nasza gra. Czy jest ju¿ o niej dostatecz-

nie g³oœno? Czy bêdzie naturalnym wyborem

na œwi¹teczny prezent w tym roku?

No ale skoro nasza gra ma robiæ furorê

i promowaæ siê na œwi¹teczny hit, to znaczy,

¿e nie mieliœmy jej wydawaæ w listopadzie.

Powinna by³a wyjœæ wczeœniej, tak, by w li-

stopadzie byæ ju¿ w rêkach recenzentów

i pierwszych klientów. Cofnijmy siê wiêc mie-

si¹c wczeœniej...

PA¯DZIERNIK

PaŸdziernik. Tak, proszê pañstwa, paŸdzier-

nik, ten miesi¹c w którym odbywaj¹ siê s³yn-

ne targi gier w Essen. To odpowiedni czas na

premierê. W³aœnie tam, w³aœnie wtedy. Jeœli

chcemy, by nasz¹ grê klient kupi³ na œwiêta,

to musimy zadebiutowaæ w Essen. Nie przy-

padkowo najwiêksze targi gier w Europie

maj¹ miejsce w³aœnie wtedy, w paŸdzierniku,

na osiem tygodni przed gor¹czk¹ christmas.

Wydawcy wk³adaj¹ olbrzymi¹ pracê w pro-

mocjê swoich gier, w to, by zaistnieæ poœród

setek innych premier. Na targach rok rocz-

nie debiutuje kilkaset tytu³ów. Nie dwadzie-

œcia, nie piêædziesi¹t, nie sto. Tam, w ci¹gu

tych czterech dni o swój czas walczy oko³o

piêciuset nowoœci. Za¿arta walka o to, kto

trafi pod choinkê...

S¹ w Essen setki sklepów z grami, a ich w³a-

œciciele piekielnie uwa¿nie patrz¹ na to co dzieje

siê ciekawego, który tytu³ wywo³uje gor¹czkê u gra-

czy, który tytu³ musz¹ mieæ w swojej ofercie przed

œwiêtami. To tu hurtownie i dystrybutorzy bior¹ od

pomniejszych wydawców potencjalne hity, to tu w³a-

œciciele sklepów biegaj¹ z mini paletami i kupuj¹

po dwadzieœcia, trzydzieœci egzemplarzy tych naj-

gorêtszych tytu³ów Essen. Wydawcy walcz¹, by

ich gra by³a t¹ gor¹c¹. Sklepy walcz¹ o to, by gor¹-

cy towar na pewno trafi³ do nich na pó³ki. Wielkie,

pasjonuj¹ce pole bitwy, manewry i okr¹¿enia,

walka o ka¿dego klienta, bo ka¿dy klient jest teraz,

w paŸdzierniku na wagê z³ota. On kupi grê, on w ni¹

zagra i przez dwa kolejne miesi¹ce - jeœli mamy

szczêœcie - bêdzie chwali³ nasz¹ grê na forach in-

ternetowych. Ka¿de pud³o sprzedane teraz,

w paŸdzierniku mo¿e prze³o¿yæ siê na dziesiêæ

pude³ sprzedanych w grudniu. Tak, walka jest za-

ciêta.

Dlatego rozdajesz na stoisku gratisy, od

cukierków, przez plakaty, po figurki, pionki,

dodatkowe talie kart. Ludzie chêtniej odwie-

dzaj¹ stoiska z gratisami. Dlatego organizu-

jesz „signing sessions”, podczas których au-

tor gry rozdaje autografy na pude³kach. Lu-

dzie z chêci¹ przychodz¹ na takie spotkania.

Dominion: Seaside
Kolejny dodatek do najwiêkszego hitu roku 2008, gry która wpierw podbi-

³a ca³e Essen, a potem i serca jury Spiel des Jahres, które przyzna³o jej
tytu³ gry roku. Rok 2008 sta³ pod znakiem Dominiona i nawet jeœli w tym

roku wiêkszy szum wywo³a inny tytu³, to dodatki do Dominiona wci¹¿
znajd¹ siê w krêgu zainteresowañ niema³ego t³umu. Tu nie trzeba robiæ

hype, tu nie trzeba siê szczególnie staraæ. Wystarczy og³osiæ, ¿e do najpo-
pularniejszej gry roku 2008 wychodzi nowy zestaw kart i mo¿na byæ pew-
nym, ¿e stoisko Rio Grande Games bêdzie oblegane jak Jerozolima w cza-

sach krucjat. Aktualnie Seaside znajduje siê na liœcie ¿yczeñ 434 osób.

At the Gates of Loyang
Od czasu wydania Agricoli ka¿da nowa gra Uwe Rosenberga wprawia

œrodowisko graczy w histeriê. Tak by³o w zesz³ym roku z - œwietnym
sk¹din¹d - Le Havre, tak jest i teraz, przy okazji kolejnej gry Rosenber-
ga. Podobnie jak w przypadku Chvatila, si³a nazwiska autora po³¹czona
z kilkoma publicznymi pokazami (relacjê z jednego z nich mo¿na by³o
przeczytaæ na polskim blogu SpielLust) w zupe³noœci wystarcza, by
w Essen wokó³ stoiska Lookout Games by³o t³oczno jak na targu ryb-
nym. Gra znajduje siê na liœcie ¿yczeñ 546 osób.

POWY¯EJ:
potencjalne hity targów Essen Spiel 2009
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