Od kilkunastu dtugich sekund ekrany radaréw w mysliwcu Bricksa wygladaty dokfadnie tak, jak gdyby ktos wysypat na nie
wiadro ryzu. Zapetniato je duzo biatych kropek. Bardzo duzo. W takim bagnie pilot jeszcze nie walczyt.

- Bricks, lewa, uwazaj z lewej! - glosniki rozsadzit krzyk skrzydtowego, walczacego tuz za mysliwcem Bricksa — dfuzej cie
nie ostonie!

- Uwazaj z lewej, uwazaj z prawej, cholera moze cztowieka wziac. — Bricks instynktownie wykonat unik, skoczyt w dot, przy
okazji stracajac z przednich dziatek jakiegos pechowca, ktdéry przemknat mu przed nosem i zaczat kierowac sie w strone
asteroidy. — Albo mam rozwalic te asteroide, albo mam robi¢ uniki! Zacznij mnie wreszcie ostaniac, matole!

- Nad toba, uwazaj Bricks, nad toba! - znowu skrzydtowy. Jesli dozyje do korica tej bitwy, bede gtuchy, pomyslat Bricks. -
Bricks, styszysz mnie?! Namierzaja cie, cztowieku!

- Powiedz im ode mnie do widzenia. — wydusit do mikrofonu pilot, odrzucit zapasowe zbiorniki z palivem | wiaczyt dopala-

cze. Przyspieszenie wbifo go w fotel.
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POGROMCA

W maju do polskich sklepéw trafi Kosmiczna eskadra, polska edycja gry Light Speed, stworzonej przez Toma Jollego |
Jamesa Ernesta (autorzy m.in. gier Drakon, Kill Dr. Lucky). Jest to taktyczna gra karciana dynamicznie rekonstruujgca
starcie wrogich flot w kosmicznej przestrzeni.

Kazdy z graczy dowodzi eskadra dziesieciu statkow kosmicznych scierajacych sie w poblizu niezwykle cennej asteroidy. Kazdy
ze statkéw posiada swoje unikalne zdolnosci (sita i kierunek strzatu, predkosé, kierunek dziatania oston). Odpowiednie wykorzy-
stanie zdolnosci swojej floty prowadzi do zwycigstwa nad przeciwnikiem. W grze moze bra¢ udziat od dwadch do czterech
graczy.

ROZGRYWKA

Gra podzielona jest na dwie fazy. W pierwszej fazie, niezwykle dynamicznej, trwajacej kilkadziesiat sekund, gracze wystawiajg
na stot karty reprezentujgce ich statki, starajac sie, by lasery skierowane byly w strone asteroidy lub wrogich jednostek.
Pierwszy gracz, ktéry zdofa ustawi¢ na stole wszystkie statki wykrzykuje “stop”. Rozpoczyna sie druga faza.

W drugiej fazie gracze rozpatrujg wynik bitwy. VWszystkie statki o jednakowej predkosci odpalajg lasery. Whpierw strzelaja
statki o predkosci jeden. Zdejmuije sie z pola gry zestrzelone w ten sposob statki i przechodzi do odpalenia laseréw o predko-
éci dwa. Pazniej lasery o predkosci trzy i tak dalej, az wystrzelg dziata o predkosci 10. Po zakorczeniu rozpatrywania gracze
Zliczaja punkty zwyciestwa — otrzymuije sie je za uszkodzenie statkdw przeciwnika oraz za ataki na asteroide.

Rozgrywka wymaga zaréwno dynamiki podczas wystawiania na stét swojej floty, jak i duzych umiejetnosci taktycznych pozwa-
lajacych na odpowiedni wybér miejsca wystawienia swoich jednostek i kierunku, w ktérym skierowane sg dziata.

Jedna runda trwa okofo pieciu minut, rozgrywka trwa do trzech wygranych bitew (rund).



POLSKIE WYDANIE

Palskie wydanie przygotowane przez wydawnictwo Portal jest znacznie bogatsze od amerykanskiego pierwowzoru. W pudet
ku znajduja sie:

- 4 talie statkow, .
- 4 plansze “Statkéw baz”, R E

- plansza z tabela punktaciji,

- duzy zeton asteroidy,

- 2 dodatkowe karty asteroid,

- drewniane znaczniki w pieciu kolorach,
- kolorowa instrukcja.

Gra ukaze sie w maju w palskiej wersji jezykowej. Kasmiczna Eskadra
jest wydana w doskaonale znanym na naszym rynku formacie familij-
nym - w pudetku i cenie takich, jak w grach Pedzace zétwie, Polowa-
nie na Robale, Santy Anno, czy Mafia.

OPINIE O GRZE:

“Wszystkie te elementy trzeba rozpatrywaé w utamkach sekundy, uktadajac swoje statki i szybko reagujac na utozenia prze-
ciwnika (np. stajac na linii strzatu statkiem z ostona, czy atakujac potencjalnie niebezpieczny statek swojg szybsza jednostka).

W tej grze liczy sie przede wszystkim szybkos¢ podejmowania decyzji - chwila wahania i moze okazac sie, ze zostalismy z 4
statkami na reku, podczas gdy przeciwnik wytozyt juz wszystkie! Bezmysine uktadanie w losowych miejscach zupetnie nie zdaje
egzaminu - kazda wytozona karta musi znalez¢ sie w najodpowiedniejszym dla niej miejscu, jezeli chcemy zwyciezy¢€.”, Artur
Jedlinski, gry-planszowe.pl

“To jeszcze nie wszystko. Niektore statki na kartach narysowane maja ostony - przez nie strzaty nie przechodza i doskonale
mozna ich uzywa¢ do ochrony innych swoich jednostek. Oczywiscie trzeba je rozstawia¢ z gtowa, no i mie¢ do$¢ czasu na
realizacje strategii. A czasu nigdy nie ma za duzo. Rozktadanie kart nie trwa nawet minute.”, Maciej Dzierzek, polter.pl

“[Kosmiczna eskadra] Ma bardzo innowacyjng mechanike. Rozgrywka jest szybka, zarazem intensywna, wymagajaca, jak i
zabawna. Reguty sa proste do nauki, a mimo to gra oferuje wiele mozliwych strategii - i co najwspanialsze, cechuje sie
idealnym wrecz balansem pomiedzy dynamika rozgrywki, a gtebig strategii.” Shannon Appelcline, RPG.net

“Minuta wyktadania kart i pie¢ minut rozpatrywania efektdéw ostrzatu i obliczania wyniku tury. Brzmi dziwnie. A jednak dziata to
wysmienicie. Faza rozpatrywania efektow bitwy jest ciekawa, petna emac;ji i niespodzianek.” Bruno Faidutti, Ideal Game Libra-

ry

“Pomimo ze pozornie wyglada to jak dynamicznego, zupetnie bezmysiny wysyp kart, gra ma tak niezwykle reguly iz kryje sie w
tym calym szalenstwie olbrzymia ilos¢ strategii. Czy bedziesz wystawiat swoje jednostki poza sercem bitwy, by strzelaty do
srodka tego kotta? Czy pojawisz sie w srodku, przy asteroidzie i bedziesz sie ostrzeliwat? Celujesz w asteroide czy w jednostki
przeciwnika? Wystawiasz mniej jednostek i uwaznie celujesz, czy zasypiesz stét chmarg losowo celujacych dziatek? Czy zdo-
tasz opas¢ matymi statkami te duze, wolne maszyny nim zdotaja wystrzeli¢? Czy potrafisz chroni¢ wtasne statki za pomoca
oston innych swoich jednostek?” Joseph Kopena, BoardGameGeek.com

NAGRODY | WYROZNIENIA:

- 2004 “GAMES Magazine’s” GAMES 100
- 2005 Bruno's Faidutti Ideal Game Library

INFO BOX:

llos¢ graczy: 2-4 Cena: 49,98 ztotych
Wiek: 8+ Premiera: maj 2009
Czas gry: 15-20 min.
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