
W maju do polskich sklepów trafi Kosmiczna eskadra, polska edycja gry Light Speed, stworzonej przez Toma Jollego i
Jamesa Ernesta (autorzy m.in. gier Drakon, Kill Dr. Lucky). Jest to taktyczna gra karciana dynamicznie rekonstruuj¹ca
starcie wrogich flot w kosmicznej przestrzeni.

Ka¿dy z graczy dowodzi eskadr¹ dziesiêciu statków kosmicznych œcieraj¹cych siê w pobli¿u niezwykle cennej asteroidy. Ka¿dy
ze statków posiada swoje unikalne zdolnoœci (si³a i kierunek strza³u, prêdkoœæ, kierunek dzia³ania os³on). Odpowiednie wykorzy-
stanie zdolnoœci swojej floty prowadzi do zwyciêstwa nad przeciwnikiem. W grze mo¿e braæ udzia³ od dwóch do czterech
graczy.

ROZGRYWKA
Gra podzielona jest na dwie fazy. W pierwszej fazie, niezwykle dynamicznej, trwaj¹cej kilkadziesi¹t sekund, gracze wystawiaj¹
na stó³ karty reprezentuj¹ce ich statki, staraj¹c siê, by lasery skierowane by³y w stronê asteroidy lub wrogich jednostek.
Pierwszy gracz, który zdo³a ustawiæ na stole wszystkie statki wykrzykuje “stop”. Rozpoczyna siê druga faza.

W drugiej fazie gracze rozpatruj¹ wynik bitwy. Wszystkie statki o jednakowej prêdkoœci odpalaj¹ lasery. Wpierw strzelaj¹
statki o prêdkoœci jeden. Zdejmuje siê z pola gry zestrzelone w ten sposób statki i przechodzi do odpalenia laserów o prêdko-
œci dwa. PóŸniej lasery o prêdkoœci trzy i tak dalej, a¿ wystrzel¹ dzia³a o prêdkoœci 10. Po zakoñczeniu rozpatrywania gracze
zliczaj¹ punkty zwyciêstwa – otrzymuje siê je za uszkodzenie statków przeciwnika oraz za ataki na asteroidê.

Rozgrywka wymaga zarówno dynamiki podczas wystawiania na stó³ swojej floty, jak i du¿ych umiejêtnoœci taktycznych pozwa-
laj¹cych na odpowiedni wybór miejsca wystawienia swoich jednostek i kierunku, w którym skierowane s¹ dzia³a.

Jedna runda trwa oko³o piêciu minut, rozgrywka trwa do trzech wygranych bitew (rund).

Od kilkunastu d³ugich sekund ekrany radarów w myœliwcu Bricksa wygl¹da³y dok³adnie tak, jak gdyby ktoœ wysypa³ na nie
wiadro ry¿u. Zape³nia³o je du¿o bia³ych kropek. Bardzo du¿o. W takim bagnie pilot jeszcze nie walczy³.

- Bricks, lewa, uwa¿aj z lewej! – g³oœniki rozsadzi³ krzyk skrzyd³owego, walcz¹cego tu¿ za myœliwcem Bricksa – d³u¿ej ciê
nie os³oniê!

- Uwa¿aj z lewej, uwa¿aj z prawej, cholera mo¿e cz³owieka wzi¹æ. – Bricks instynktownie wykona³ unik, skoczy³ w dó³, przy
okazji str¹caj¹c z przednich dzia³ek jakiegoœ pechowca, który przemkn¹³ mu przed nosem i zacz¹³ kierowaæ siê w stronê
asteroidy. – Albo mam rozwaliæ tê asteroidê, albo mam robiæ uniki! Zacznij mnie wreszcie os³aniaæ, matole!

- Nad tob¹, uwa¿aj Bricks, nad tob¹! – znowu skrzyd³owy. Jeœli do¿yjê do koñca tej bitwy, bêdê g³uchy, pomyœla³ Bricks. –
Bricks, s³yszysz mnie?! Namierzaj¹ ciê, cz³owieku!

- Powiedz im ode mnie do widzenia. – wydusi³ do mikrofonu pilot, odrzuci³ zapasowe zbiorniki z paliwem i w³¹czy³ dopala-
cze. Przyspieszenie wbi³o go w fotel.



POLSKIE WYDANIE
Polskie wydanie przygotowane przez wydawnictwo Portal jest znacznie bogatsze od amerykañskiego pierwowzoru. W pude³-
ku znajduj¹ siê:

- 4 talie statków,
- 4 plansze “Statków baz”,
- plansza z tabel¹ punktacji,
- du¿y ¿eton asteroidy,
- 2 dodatkowe karty asteroid,
- drewniane znaczniki w piêciu kolorach,
- kolorowa instrukcja.

Gra uka¿e siê w maju w polskiej wersji jêzykowej. Kosmiczna Eskadra
jest wydana w doskonale znanym na naszym rynku formacie familij-
nym - w pude³ku i cenie takich, jak w grach Pêdz¹ce ¿ó³wie, Polowa-
nie na Robale, Santy Anno, czy Mafia.

OPINIE O GRZE:
“Wszystkie te elementy trzeba rozpatrywaæ w u³amkach sekundy, uk³adaj¹c swoje statki i szybko reaguj¹c na u³o¿enia prze-
ciwnika (np. staj¹c na linii strza³u statkiem z os³on¹, czy atakuj¹c potencjalnie niebezpieczny statek swoj¹ szybsz¹ jednostk¹).

W tej grze liczy siê przede wszystkim szybkoœæ podejmowania decyzji - chwila wahania i mo¿e okazaæ siê, ¿e zostaliœmy z 4
statkami na rêku, podczas gdy przeciwnik wy³o¿y³ ju¿ wszystkie! Bezmyœlne uk³adanie w losowych miejscach zupe³nie nie zdaje
egzaminu - ka¿da wy³o¿ona karta musi znaleŸæ siê w najodpowiedniejszym dla niej miejscu, je¿eli chcemy zwyciê¿yæ.”, Artur
Jedliñski, gry-planszowe.pl

“To jeszcze nie wszystko. Niektóre statki na kartach narysowane maj¹ os³ony – przez nie strza³y nie przechodz¹ i doskonale
mo¿na ich u¿ywaæ do ochrony innych swoich jednostek. Oczywiœcie trzeba je rozstawiaæ z g³ow¹, no i mieæ doœæ czasu na
realizacjê strategii. A czasu nigdy nie ma za du¿o. Rozk³adanie kart nie trwa nawet minutê.”, Maciej Dzier¿ek, polter.pl

“[Kosmiczna eskadra] Ma bardzo innowacyjn¹ mechanikê. Rozgrywka jest szybka, zarazem intensywna, wymagaj¹ca, jak i
zabawna. Regu³y s¹ proste do nauki, a mimo to gra oferuje wiele mo¿liwych strategii - i co najwspanialsze, cechuje siê
idealnym wrêcz balansem pomiêdzy dynamik¹ rozgrywki, a g³êbi¹ strategii.” Shannon Appelcline, RPG.net

“Minuta wyk³adania kart i piêæ minut rozpatrywania efektów ostrza³u i obliczania wyniku tury. Brzmi dziwnie. A jednak dzia³a to
wyœmienicie. Faza rozpatrywania efektów bitwy jest ciekawa, pe³na emocji i niespodzianek.” Bruno Faidutti, Ideal Game Libra-
ry

“Pomimo ¿e pozornie wygl¹da to jak dynamicznego, zupe³nie bezmyœlny wysyp kart, gra ma tak niezwyk³e regu³y i¿ kryje siê w
tym ca³ym szaleñstwie olbrzymia iloœæ strategii. Czy bêdziesz wystawia³ swoje jednostki poza sercem bitwy, by strzela³y do
œrodka tego kot³a? Czy pojawisz siê w œrodku, przy asteroidzie i bêdziesz siê ostrzeliwa³? Celujesz w asteroidê czy w jednostki
przeciwnika? Wystawiasz mniej jednostek i uwa¿nie celujesz, czy zasypiesz stó³ chmar¹ losowo celuj¹cych dzia³ek? Czy zdo-
³asz opaœæ ma³ymi statkami te du¿e, wolne maszyny nim zdo³aj¹ wystrzeliæ? Czy potrafisz chroniæ w³asne statki za pomoc¹
os³on innych swoich jednostek?” Joseph Kopena, BoardGameGeek.com

NAGRODY I WYRÓ¯NIENIA:
- 2004 “GAMES Magazine’s” GAMES 100
- 2005 Bruno’s Faidutti Ideal Game Library

INFO BOX:
Iloœæ graczy: 2-4
Wiek: 8+
Czas gry: 15-20 min.

Cena: 49,99 z³otych
Premiera: maj 2009
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