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Wakacje w pekni. Lato za oknem redakcji, upat w Firmie,
a do tego ttok jakiego nie byto u nas jak dotad nigdy.

Prawdziwa inwazja ttuméw, gtéwnie z powodu testéw Stron-
gholda, na ktére przychodzili nasi przyjaciele z Gliwic i okolic.
Praktycznie codziennie kto$ wpadat do firmy, by gra¢ w Stron-
ghold, Duel lub RPO. Dziato sie.

Wiydalismy

De Profundis

W lipcu ukazato sie - zgodnie z zapowiedziami - De Profundis.
To nowa edycja, ktéra zostata bardzo mocno poszerzona -
dawny materiat gry stanowi ledwo 50% ksigzki.Nowe wydanie
De Profundis to takomy kasek zaréwno dla tych, ktérzy gre
znaja, jak i wszystkich nowych fanéw RPG i Lovecrafta, ktérzy
od lat nie mieli szansy kupi¢ tego podrecznika. Nowe wydanie
ma tez nowg oktadke i nowe ilustracje. Generalnie gra przeszta
bardzo mocny lifting i prezentuje sie wysmienicie. Polecamy.
W skrdcie - dla wszystkich, ktérzy nie wiedza na czym polega
ta gra: De Profundis to zabawa korespondencyjna oparta na
mechanice psychodramy - obchodzi sie wiec bez Mistrza Gry.
Kazdy z graczy bioracych udziat w grze tworzy fabute historii i
dodaje swoje pomysty, gracze piszg do siebie listy opisujac
tajemnicze wydarzenia i na wzajem dodaja kolejne pomysty i
sceny budujac przerazajgcg opowiesc. Dla fanéw grozy, fandw
Lovecrafta rzecz jest absoluthym must have.

SGP#10

Jubileuszowe, dziesigte wydanie kwartalnika Swiat Gier Plan-
szowych. Przypominamy, ze numer mozna kupi¢ w sieciach
EMPIK oraz Kolporter oraz w dobrych sklepach z grami. W
numerze m.in. recenzje Genuy, Modern Art, Kosmicznej Eska-
dry oraz gromady zachodnich hitéw, takich jak Valdora czy
Space Alert. Temat numeru - spotkania i zloty planszéwkow-
cow, historia Spiel des Jahres i wiele innych. 64 kolorowe stro-
ny nabite planszéwkowym migsem. Czytajcie. Polecajcie zna-
jomym. Niech wkrecaja sie w planszowe hobby. SGP to $wiet-
ny pierwszy krok.
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Kiedy Rozum Spi oraz Zombiaki

Zrobilismy kolejny, nie wiemy juz w zasadzie ktory, dodruk
Zombiakéw oraz trzeci dodruk Kiedy Rozum Spi. Talie i pod-
reczniki powedrowaty do sklepow i kolejna fala zombiaczej
zarazy ruszyta w Polske, a wraz z nig schizofreniczne, de-
moniczne szalenstwo. Jesli doda¢ nowg edycje De Profun-
dis to chyba nie ma watpliwoéci - wakacje 2009 uptyng nam
wszystkim pod znakiem horroru.

Ffrocuemy nad..

Ruiny

Ruiny wcigz powstajg. ldzie nam to nieco wolniej niz sie spo-
dziewalismy, ale juz wida¢ $wiatetko w tunelu i zakonczenie
prac. W lipcu dopieliSmy olbrzymig czes$¢ rozdziatéw, zo-
stata kofcowka pracy. Nie chcemy podawaé zadnych termi-
néw, by nie drazni¢ fanow, ale moment wydania dodatku
zbliza sie juz wielkimi krokami. Przypominamy, ze po Ru-
inach kolejnym dodatkiem bedzie Nowy Jork.

Duel

W lipcu zakonczyliSmy prace nad Duelem, drugim dodat-
kiem do Neuroshimy Hex, o tyle szczegbélnym, ze bedgcym
zarazem samodzielng grg. Pliki sg gotowe i pojechaty do
druku. W dodatku znajdujg sie dwie nowe armie - Smart oraz
Vegas, oraz nowa plansza, ktéra zawiera specjalne reguty
rozgrywki dla dwdch graczy - tytutowego pojedynku. Catos¢
bedzie wydana tak samo jak Babel, czyli na najwyzszym
Swiatowym poziomie edytorskim - druk w firmie Granna. Je-
$li kto$ chce zaczg¢ przygode z NS HEX, Duel moze byé
dla niego idealnym rozwigzaniem - za 65 ztotych dostajemy
w tapki Swietng gre z nowa, bardzo grywalng opcjg na dwoch
graczy.

Stronghold

W lipcu trwaty takze bardzo intensywne prace nad Stron-
gholdem. Poniewaz tym razem to liczyliSmy, to mozemy
doktadnie napisa¢, ze w lipcu graliSmy w Stronghold 78 go-
dzin. Do tego dochodzi cata reszta roboty, czyli pisanie re-
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gut, poprawianie prototypu, debaty i rozmowy nad zmianami
w grze i inne. Te 78 godzin to czas gry, faktycznej gry testo-
wej. Masakra. Gra jest na ukonczeniu, w sierpniu pliki we-
druja do drukarni. Na chwile obecng instrukcja ma 16 stron,
wiec nie mato... Mariusz Gandzel skonczyt grafiki, teraz juz
wszystko w rekach Michata Oracza. Premiera w pazdzierni-
ku, na targach w Essen.

Graj trikiem

Trzewik wzigt na klate kolejny tom cyklu o prowadzeniu.
Pisze sie. Kolejny tom w catosci poswiecony jest sesji. Jest
tu o Swieczkach, o muzyce, o narracji, o dziesigtkach detali,
z ktorych sktada sie sesja RPG.

Swiat gier planszowych #11

Multidej z kolei wraz z redakcjg i wspotpracownikami rozpo-
czgt prace nad jesiennym numerem pisma. W ramach kon-
trolowanego wycieku informacji zdradzimy, ze w #11 bedzie
mozna przeczyta¢ m.in. o tym, jaka gre zaserwowac swojej
partnerce oraz o historii Domina.

Kolekcja dodatkéw fanowskich

Finalizujemy prace nad pierwszymi dwoma tomami fanow-
skich dodatkéw do Neuroshimy, ktére ukaza sie w ramach
akcji Kolekcja Dodatkéw Fanowskich. Na pierwszy ogien
pojdzie Lowca, a nastepnie Antologia Neuromachii. Mamy
nadzieje, ze juz za miesigc bedziemy mogli pochwali¢ sie
gotowymi egzemplarzami pierwszego z nich.

INnne

Rzeczpospolita Odrodzona

W poniedziatki gramy w Rzeczpospolitag Odrodzona, po kaz-
dej sesiji zapisujgc dtugie strony notatek i uwag do systemu.
RPO to fenomen. Przez prawie dwa lata milczeliSmy o grze.
Jedziemy na konwent, a tu sru, jedno pytanie po drugim -
wtasnie o RPO. Kiedy wyjdzie. Czy naprawde wyjdzie. Czy
piszemy naprawde, czy sciemniamy. Masakra. Ot6z zapew-
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niam, naprawde powstato do tej gry juz bardzo duzo materiatu.
Naprawde w nig gramy i testujemy, badamy rézne rozwigzania
- jest tu sporo do$¢ nowatorskich pomystéw, na czele z cata,
duza koncepcjg i filozofig ,,0Oddziatu”, czyli tego, jak gracze
koordynujg swoje dziatania w zespole. ,Thereis no | in ateam”
jak mawiajg wojskowi. Staramy sie tak skonstruowac reguty,
by Oddziat wyciggat za uszy stabsze postacie, by gracze in-
westowali w druzyne, by wiedzieli, ze jesli bedg zgrang, wydéwi-
czong druzyna, bedzie im tatwiej. Stad reguty o koordynaciji
dziatan, o morale zespotu, o testach Oddziatu, takich jak skra-
danie sig, zabezpieczenie terenu itp.

Monastyr i religia

Ruszyty prace nad fanowskim dodatkiem do Monastyru. Be-
dzie traktowat o religii, catoscig dowodzi Feniks, szef oficjalnej
www Monastyru, zespét autoréw podzielit sie pracg i powstajg
kolejne rozdziaty. Wszystkich chetnych do wspétpracy zache-
cam do kontaktu z Feniksem i przytgczenia sie do ekipy. Mam
nadzieje, ze za miesigc bedziemy mogli powiedzie¢ cos wiece;
o efektach ich pracy i tempie powstawania materiatu.

Monwenty

Dla fanéw gier wakacje to okres wzmozonej zabawy na kon-
wentach, a dla nas wzmozonej pracy w weekendy. W lipcu
byliSmy non stop w rozjazdach. Odwiedzilismy Fair Play w
Nowym Saczu, odwiedzilismy Awangarde w Warszawie, Old
Town w Stargardzie Szczecinskim, Balcon w Chorzowie oraz
Tornado w Czyzowicach. Odbyto sie wiele prelekcji, poka-
zéw naszych gier, odpowiedzieliSmy na setki pytan fanéw.
W sierpniu bedzie troche luzniej, konwentéw jest jakby mnie;.
Za to bedzie w sierpniu konwent najwigkszy - Polcon. Na
Polconie Portal bedzie miat swoje stoisko, na ktérym be-
dziemy robili prezentacje naszych gier, w tym Strongholda -
bedzie to pierwsza publiczna prezentacja gry. Nie zabraknie
nas takze w Raciborzu, gdzie pojawimy sie na Goblikonie.

Zapraszamy serdecznie.
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OldTown

Oto krotka relacja z Multidejowego pobytu na OldTown:
~Poprowadzitem spotkanie z Portalem, na ktérym opowie-
dziatem o Neuroshimie tym, ktérzy jej nie znali, i pogada-
tem o konkretnych aspektach z fanami. Byta mowa m.in. o
tym, dlaczego Moloch jeszcze nie spataszowat niedobitkdw
ludzkosci, o urokach Neodzungli oraz o tym, co dzieje sie w
innych zakatkach Swiata.

Nastepnie wystartowat neuroshimowy konkurs. Pomyst na
niego byt taki, by w kolejnych rundach nie zbieraé punk-
ty, lecz krok za krokiem tworzy¢ postaé, a nastepnie tymi
postaciami rozwalaé sobie tby na arenie. Ten, kto najle-
piej poradzit sobie w quizie, rzutach lotkami i innych za-
gadkach, nie tyle zgarniat zwycigstwo, co tworzyt najsil-
niejszego zawodnika. O wygranej decydowata natomiast
taktyka i rzuty na arenie, po ktérej uganiaty sie plastiko-
we figurki w para-normalnej, erpegowej scence rozpierdu-
chy. Byto krwawo, byto ttoczno, a do najbardziej przebo-
jowych zagran nalezat tornadowy odlot w Srodku walki i
proba uzycia beczek z metanem jako zastony. Korzysta-
jac z okazji chciatbym przeprosic¢ za skradziony czas pre-
legenta, ktéry po nas przejmowat bar. Tak nam sig przed-

tuzyto...

Przede wszystkim jednak nie mogtem wyj$¢ z wrazenia,
jakie wywart na mnie rozmach imprezy. Miasto utworzone
byto z obozéw poszczegdlnych frakcji - kazda dotozyta
staran, by zaréwno jej cztonkowie, jak nalezacy do niej
kacik wygladaty jak najlepiej. Dwa przyktady: Brotherho-
od of Beer postawili caty fort z drewnianymi wiezyczkami
strazniczymii zwodzong brama, a Taksiarze dysponowali
pojazdem ekstremalnie stuningowanym w stylu postapo.
Wysitek uczestnikow i fenomenalna lokalizacja imprezy
odbywajgcej na opuszczonym starogardzkim lotnisku
wojskowym zmienity ten kawatek terenu w prawdziwy
wasteland. Totalne dotadowanie postapokaliptycznych

baterii.
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Sie¢

BoardGameNews.com oraz BoardGameGeek.com
Najwiekszy serwis newsowy o grach planszowych, Bo-
ardGameNews.com publikuje cykl artykutow Trzewika na
temat Strongholda. Jest to angielski przedruk artykutow
ze strony GamesFanatic.pl W lipcu Stronghold zrobit tez
niemate zamieszanie na serwisie BoardGameGeek.com
(najwiekszy serwis o grach na $wiecie, zrzesza ponad 350
tys. uzytkownikéw), wkraczajgc na 1. miejsce rankingu
The Hottest i utrzymujac sie tam grubo ponad tydzien. W
sumie w lipcu gra zaliczyta ponad 28 tys. odston na Bo-
ardGameGeeku, i cho¢ wcigz wiadomo o niej niewiele i
cho¢ wszyscy wcigz czekajg az Portal udostepni w inter-
necie instrukcje, to az 377 os6b ma juz Strongholda na
swojej Wishliscie (lista zakupdw). Oczekiwanie na gre jest
bardzo wyczuwalne, codziennie dostajemy maile od gra-
czy z catego $wiata pytajgcych sie o mozliwo$¢ zamo-
wien przedpremierowych.

Neuroshima.org

Od dobrych kilku miesiecy internetowe centrum Neuro-
shimy na powrdét dziata petng para, odsytajac do najcie-
kawszych neuroshimowych miejsc w sieci i informujac o
tym, co i jak w temacie tej gry. Dzieki pracy Mormira w
lipcu udato sie zmodernizowag silnik strony. Teraz ns.org
précz newséw dorobit sie takze czytelnego i wygodnego
systemu linkéw, banneréw, rss-a i paru innych gadzetéw
dla administratora i uzytkownikéw. Polecamy od$wiezong
neuroshime.org wszystkim fanom gry - niemal codziennie

mozna tu znalez¢ co$ nowego.

Rebel Times

W najnowszym wydaniu magazynu Rebel Times ukazat
sie wywiad z Trzewikiem. Ponadto ukazata sie¢ tam re-
cenzja Glika oraz Graj Fabuta.
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