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Wakacje w pe³ni. Lato za oknem redakcji, upa³ w Firmie,

a do tego t³ok jakiego nie by³o u nas jak dot¹d nigdy.

Prawdziwa inwazja t³umów, g³ównie z powodu testów Stron-

gholda, na które przychodzili nasi przyjaciele z Gliwic i okolic.

Praktycznie codziennie ktoœ wpada³ do firmy, by graæ w Stron-

ghold, Duel lub RPO. Dzia³o siê.

Wydaliśmy

De Profundis

W lipcu ukaza³o siê - zgodnie z zapowiedziami - De Profundis.

To nowa edycja, która zosta³a bardzo mocno poszerzona -

dawny materia³ gry stanowi ledwo 50% ksi¹¿ki.Nowe wydanie

De Profundis to ³akomy k¹sek zarówno dla tych, którzy grê

znaj¹, jak i wszystkich nowych fanów RPG i Lovecrafta, którzy

od lat nie mieli szansy kupiæ tego podrêcznika. Nowe wydanie

ma te¿ now¹ ok³adkê i nowe ilustracje. Generalnie gra przesz³a

bardzo mocny lifting i prezentuje siê wyœmienicie. Polecamy.

W skrócie - dla wszystkich, którzy nie wiedz¹ na czym polega

ta gra: De Profundis to zabawa korespondencyjna oparta na

mechanice psychodramy - obchodzi siê wiêc bez Mistrza Gry.

Ka¿dy z graczy bior¹cych udzia³ w grze tworzy fabu³ê historii i

dodaje swoje pomys³y, gracze pisz¹ do siebie listy opisuj¹c

tajemnicze wydarzenia i na wzajem dodaj¹ kolejne pomys³y i

sceny buduj¹c przera¿aj¹c¹ opowieœæ. Dla fanów grozy, fanów

Lovecrafta rzecz jest absolutnym must have.

ŒGP#10

Jubileuszowe, dziesi¹te wydanie kwartalnika Œwiat Gier Plan-

szowych. Przypominamy, ¿e numer mo¿na kupiæ w sieciach

EMPIK oraz Kolporter oraz w dobrych sklepach z grami. W

numerze m.in. recenzje Genuy, Modern Art, Kosmicznej Eska-

dry oraz gromady zachodnich hitów, takich jak Valdora czy

Space Alert. Temat numeru - spotkania i zloty planszówkow-

ców, historia Spiel des Jahres i wiele innych. 64 kolorowe stro-

ny nabite planszówkowym miêsem. Czytajcie. Polecajcie zna-

jomym. Niech wkrêcaj¹ siê w planszowe hobby. ŒGP to œwiet-

ny pierwszy krok.
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Kiedy Rozum Œpi oraz Zombiaki

Zrobiliœmy kolejny, nie wiemy ju¿ w zasadzie który, dodruk

Zombiaków oraz trzeci dodruk Kiedy Rozum Œpi. Talie i pod-

rêczniki powêdrowa³y do sklepów i kolejna fala zombiaczej

zarazy ruszy³a w Polskê, a wraz z ni¹ schizofreniczne, de-

moniczne szaleñstwo. Jeœli dodaæ now¹ edycjê De Profun-

dis to chyba nie ma w¹tpliwoœci - wakacje 2009 up³yn¹ nam

wszystkim pod znakiem horroru.

Pracujemy nad...

Ruiny

Ruiny wci¹¿ powstaj¹. Idzie nam to nieco wolniej ni¿ siê spo-

dziewaliœmy, ale ju¿ widaæ œwiate³ko w tunelu i zakoñczenie

prac. W lipcu dopiêliœmy olbrzymi¹ czêœæ rozdzia³ów, zo-

sta³a koñcówka pracy. Nie chcemy podawaæ ¿adnych termi-

nów, by nie dra¿niæ fanów, ale moment wydania dodatku

zbli¿a siê ju¿ wielkimi krokami. Przypominamy, ¿e po Ru-

inach kolejnym dodatkiem bêdzie Nowy Jork.

Duel

W lipcu zakoñczyliœmy prace nad Duelem, drugim dodat-

kiem do Neuroshimy Hex, o tyle szczególnym, ¿e bêd¹cym

zarazem samodzieln¹ gr¹. Pliki s¹ gotowe i pojecha³y do

druku. W dodatku znajduj¹ siê dwie nowe armie - Smart oraz

Vegas, oraz nowa plansza, która zawiera specjalne regu³y

rozgrywki dla dwóch graczy - tytu³owego pojedynku. Ca³oœæ

bêdzie wydana tak samo jak Babel, czyli na najwy¿szym

œwiatowym poziomie edytorskim - druk w firmie Granna. Je-

œli ktoœ chce zacz¹æ przygode z NS HEX, Duel mo¿e byæ

dla niego idealnym rozwi¹zaniem - za 65 z³otych dostajemy

w ³apki œwietn¹ grê z now¹, bardzo grywaln¹ opcj¹ na dwóch

graczy.

Stronghold

W lipcu trwa³y tak¿e bardzo intensywne prace nad Stron-

gholdem. Poniewa¿ tym razem to liczyliœmy, to mo¿emy

dok³adnie napisaæ, ¿e w lipcu graliœmy w Stronghold 78 go-

dzin. Do tego dochodzi ca³a reszta roboty, czyli pisanie re-



RAPORT MIESIÊCZNY

lipiec 2009

3

WYDAWNICTWOWYDAWNICTWOWYDAWNICTWOWYDAWNICTWOWYDAWNICTWO

PORTALPORTALPORTALPORTALPORTAL

gu³, poprawianie prototypu, debaty i rozmowy nad zmianami

w grze i inne. Te 78 godzin to czas gry, faktycznej gry testo-

wej. Masakra. Gra jest na ukoñczeniu, w sierpniu pliki wê-

druj¹ do drukarni. Na chwilê obecn¹ instrukcja ma 16 stron,

wiêc nie ma³o... Mariusz Gandzel skoñczy³ grafiki, teraz ju¿

wszystko w rêkach Micha³a Oracza. Premiera w paŸdzierni-

ku, na targach w Essen.

Graj trikiem

Trzewik wzi¹³ na klatê kolejny tom cyklu o prowadzeniu.

Pisze siê. Kolejny tom w ca³oœci poœwiêcony jest sesji. Jest

tu o œwieczkach, o muzyce, o narracji, o dziesi¹tkach detali,

z których sk³ada siê sesja RPG.

Œwiat gier planszowych #11

Multidej z kolei wraz z redakcj¹ i wspó³pracownikami rozpo-

cz¹³ prace nad jesiennym numerem pisma. W ramach kon-

trolowanego wycieku informacji zdradzimy, ¿e w #11 bêdzie

mo¿na przeczytaæ m.in. o tym, jak¹ grê zaserwowaæ swojej

partnerce oraz o historii Domina.

Kolekcja dodatków fanowskich

Finalizujemy prace nad pierwszymi dwoma tomami fanow-

skich dodatków do Neuroshimy, które uka¿¹ siê w ramach

akcji Kolekcja Dodatków Fanowskich. Na pierwszy ogieñ

pójdzie £owca, a nastêpnie Antologia Neuromachii. Mamy

nadziejê, ¿e ju¿ za miesi¹c bêdziemy mogli pochwaliæ siê

gotowymi egzemplarzami pierwszego z nich.

Inne

Rzeczpospolita Odrodzona

W poniedzia³ki gramy w Rzeczpospolit¹ Odrodzon¹, po ka¿-

dej sesji zapisuj¹c d³ugie strony notatek i uwag do systemu.

RPO to fenomen. Przez prawie dwa lata milczeliœmy o grze.

Jedziemy na konwent, a tu sru, jedno pytanie po drugim -

w³aœnie o RPO. Kiedy wyjdzie. Czy naprawdê wyjdzie. Czy

piszemy naprawdê, czy œciemniamy. Masakra. Otó¿ zapew-
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niam, naprawdê powsta³o do tej gry ju¿ bardzo du¿o materia³u.

Naprawdê w ni¹ gramy i testujemy, badamy ró¿ne rozwi¹zania

- jest tu sporo doœæ nowatorskich pomys³ów, na czele z ca³¹,

du¿¹ koncepcj¹ i filozofi¹ „Oddzia³u”, czyli tego, jak gracze

koordynuj¹ swoje dzia³ania w zespole. „There is no I in a team”

jak mawiaj¹ wojskowi. Staramy siê tak skonstruowaæ regu³y,

by Oddzia³ wyci¹ga³ za uszy s³absze postacie, by gracze in-

westowali w dru¿ynê, by wiedzieli, ¿e jeœli bêd¹ zgran¹, wyæwi-

czon¹ dru¿yn¹, bêdzie im ³atwiej. St¹d regu³y o koordynacji

dzia³añ, o morale zespo³u, o testach Oddzia³u, takich jak skra-

danie siê, zabezpieczenie terenu itp.

Monastyr i religia

Ruszy³y prace nad fanowskim dodatkiem do Monastyru. Bê-

dzie traktowa³ o religii, ca³oœci¹ dowodzi Feniks, szef oficjalnej

www Monastyru, zespó³ autorów podzieli³ siê prac¹ i powstaj¹

kolejne rozdzia³y. Wszystkich chêtnych do wspó³pracy zachê-

cam do kontaktu z Feniksem i przy³¹czenia siê do ekipy. Mam

nadziejê, ¿e za miesi¹c bêdziemy mogli powiedzieæ coœ wiêcej

o efektach ich pracy i tempie powstawania materia³u.

Konwenty

Dla fanów gier wakacje to okres wzmo¿onej zabawy na kon-

wentach, a dla nas wzmo¿onej pracy w weekendy. W lipcu

byliœmy non stop w rozjazdach. Odwiedziliœmy Fair Play w

Nowym S¹czu, odwiedziliœmy Awangardê w Warszawie, Old

Town w Stargardzie Szczeciñskim, Balcon w Chorzowie oraz

Tornado w Czy¿owicach. Odby³o siê wiele prelekcji, poka-

zów naszych gier, odpowiedzieliœmy na setki pytañ fanów.

W sierpniu bêdzie trochê luŸniej, konwentów jest jakby mniej.

Za to bêdzie w sierpniu konwent najwiêkszy - Polcon. Na

Polconie Portal bêdzie mia³ swoje stoisko, na którym bê-

dziemy robili prezentacje naszych gier, w tym Strongholda -

bêdzie to pierwsza publiczna prezentacja gry. Nie zabraknie

nas tak¿e w Raciborzu, gdzie pojawimy siê na Goblikonie.

Zapraszamy serdecznie.
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OldTown

Oto krótka relacja z Multidejowego pobytu na OldTown:

„Poprowadzi³em spotkanie z Portalem, na którym opowie-

dzia³em o Neuroshimie tym, którzy jej nie znali, i pogada-

³em o konkretnych aspektach z fanami. By³a mowa m.in. o

tym, dlaczego Moloch jeszcze nie spa³aszowa³ niedobitków

ludzkoœci, o urokach Neod¿ungli oraz o tym, co dzieje siê w

innych zak¹tkach œwiata.

Nastêpnie wystartowa³ neuroshimowy konkurs. Pomys³ na

niego by³ taki, by w kolejnych rundach nie zbieraæ punk-

ty, lecz krok za krokiem tworzyæ postaæ, a nastêpnie tymi

postaciami rozwalaæ sobie ³by na arenie. Ten, kto najle-

piej poradzi³ sobie w quizie, rzutach lotkami i innych za-

gadkach, nie tyle zgarnia³ zwyciêstwo, co tworzy³ najsil-

niejszego zawodnika. O wygranej decydowa³a natomiast

taktyka i rzuty na arenie, po której ugania³y siê plastiko-

we figurki w para-normalnej, erpegowej scence rozpierdu-

chy. By³o krwawo, by³o t³oczno, a do najbardziej przebo-

jowych zagrañ nale¿a³ tornadowy odlot w œrodku walki i

próba u¿ycia beczek z metanem jako zas³ony. Korzysta-

j¹c z okazji chcia³bym przeprosiæ za skradziony czas pre-

legenta, który po nas przejmowa³ bar. Tak nam siê przed-

³u¿y³o...

Przede wszystkim jednak nie mog³em wyjœæ z wra¿enia,

jakie wywar³ na mnie rozmach imprezy. Miasto utworzone

by³o z obozów poszczególnych frakcji - ka¿da do³o¿y³a

starañ, by zarówno jej cz³onkowie, jak nale¿¹cy do niej

k¹cik wygl¹da³y jak najlepiej. Dwa przyk³ady: Brotherho-

od of Beer postawili ca³y fort z drewnianymi wie¿yczkami

stra¿niczymi i zwodzon¹ bram¹, a Taksiarze dysponowali

pojazdem ekstremalnie stuningowanym w stylu postapo.

Wysi³ek uczestników i fenomenalna lokalizacja imprezy

odbywaj¹cej na opuszczonym starogardzkim lotnisku

wojskowym zmieni³y ten kawa³ek terenu w prawdziwy

wasteland. Totalne do³adowanie postapokaliptycznych

baterii.
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SiećSiećSiećSiećSieć

BoardGameNews.com oraz BoardGameGeek.com

Najwiêkszy serwis newsowy o grach planszowych, Bo-

ardGameNews.com publikuje cykl artyku³ów Trzewika na

temat Strongholda. Jest to angielski przedruk artyku³ów

ze strony GamesFanatic.pl W lipcu Stronghold zrobi³ te¿

niema³e zamieszanie na serwisie BoardGameGeek.com

(najwiêkszy serwis o grach na œwiecie, zrzesza ponad 350

tys. u¿ytkowników),  wkraczaj¹c na 1. miejsce rankingu

The Hottest i utrzymuj¹c siê tam grubo ponad tydzieñ. W

sumie w lipcu gra zaliczy³a ponad 28 tys. ods³on na Bo-

ardGameGeeku, i choæ wci¹¿ wiadomo o niej niewiele i

choæ wszyscy wci¹¿ czekaj¹ a¿ Portal udostêpni w inter-

necie instrukcjê, to a¿ 377 osób ma ju¿ Strongholda na

swojej Wishliœcie (lista zakupów). Oczekiwanie na grê jest

bardzo wyczuwalne, codziennie dostajemy maile od gra-

czy z ca³ego œwiata pytaj¹cych siê o mo¿liwoœæ zamó-

wieñ przedpremierowych.

Neuroshima.org

Od dobrych kilku miesiêcy internetowe centrum Neuro-

shimy na powrót dzia³a pe³n¹ par¹, odsy³aj¹c do najcie-

kawszych neuroshimowych miejsc w sieci i informuj¹c o

tym, co i jak w temacie tej gry. Dziêki pracy Mormira w

lipcu uda³o siê zmodernizowaæ silnik strony. Teraz ns.org

prócz newsów dorobi³ siê tak¿e czytelnego i wygodnego

systemu linków, bannerów, rss-a i paru innych gad¿etów

dla administratora i u¿ytkowników. Polecamy odœwie¿on¹

neuroshimê.org wszystkim fanom gry - niemal codziennie

mo¿na tu znaleŸæ coœ nowego.

Rebel Times

W najnowszym wydaniu magazynu Rebel Times ukaza³

siê wywiad z Trzewikiem. Ponadto ukaza³a siê tam re-

cenzja Glika oraz Graj Fabu³¹.



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
    /EFNJessica
    /EFNJessicaPS
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages false
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU ([Based on '[High Quality Print]'] Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames false
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting true
      /IncludeSlug true
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks true
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks true
      /AddPageInfo true
      /AddRegMarks true
      /BleedOffset [
        14.173230
        14.173230
        14.173230
        14.173230
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed true
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


