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Graj Fabu³¹

Ukaza³ siê podrêcznik Graj Fabu³¹. Z radoœci¹ siê chwalimy,

¿e w pierwszym miesi¹cu sprzeda¿y do r¹k fanów trafi³o nie-

ca³e 200 podrêczników i jest to wynik absolutnie rekordowy.

Dla porównania, gdy zaczynaliœmy wydawaæ ten cykl almana-

chów publikuj¹c Graj Twardo Johna Wicka to w pierwszym

miesi¹cu sprzeda¿y kupi³o go nieco ponad 70 fanów... Wzrost

zainteresowania jest imponuj¹cy. Z ciekawostek warto odno-

towaæ, ¿e Graj Fabu³¹ jest pierwszym naszym podrêcznikiem,

który ma na ok³adce modny ostatnio wybiórczy lakier, dziêki

czemu ksia¿eczka wygl¹da arcypiêknie.

Œwiat Gier Planszowych #10

Jubileuszowy, dziesi¹ty numer kwartalnika Œwiat Gier Plan-

szowych w czerwcu trafi³ do druku i na pocz¹tku lipca bêdzie

w sprzeda¿y. W œrodku masa recenzji gier, artyku³ów, humor.

Tematem numeru s¹ zloty fanów gier planszowych – wiêc jeœli

chcecie siê wybraæ na imprezê poœwiêcon¹ grom planszowym

– to jest ten moment, by siê o nich jak najwiêcej dowiedzieæ.

W numerze wywiady z organizatorami imprez, geneza powsta-

nia Pionka, najwiêkszej takiej imprezy w kraju i wiele innych.

TTTTTwwwwworzymorzymorzymorzymorzymy!y!y!y!y!

W czerwcu na warsztacie by³o kilka rzeczy. Micha³ Oracz koñ-

czy³ powoli prace nad Duelem, ostatnie testy armii, ostatnie zaba-

wy z now¹ plansz¹, czas na czysto pisaæ instrukcjê. Multi z Trze-

wikiem dzielnie walcz¹ na froncie Ruiny, czyli najnowszego dodat-

ku do Neuroshimy RPG. Napisana jest znakomita wiêkszoœæ ma-

teria³u, powsta³y Ksiêgi Szczura, Ksiêgi Przepatrywacza, masa

nowych Pochodzeñ, regu³y wynajdywania gambli, legendy ruin,

ca³a masa miêcha. Równolegle trwaj¹ te¿ prace nad Stronghol-

dem, now¹ gr¹ Portalu. W ka¿dym tygodniu odbywa siê oko³o

czterech partii testowych, gra w lipcu powinna byæ gotowa pod

wzglêdem regu³. Planszê rysuje Mariusz Gandzel, znany zarów-

no fanom Monastyru (z Nordii) jak i fani Neuroshimy (z M:UzMM).
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De Profundis

Oficjalnie ju¿ og³osiliœmy, ¿e nowa edycja De Profundis w

lipcu trafi do druku. Podrêcznik jest znacznie obszerniej-

szy od pierwszej edycji – dodatkowy materia³ napisali Mi-

cha³ Oracz oraz Cadrach. Wœród nowoœci znajdziecie ob-

szerny rozdzia³ o graniu w De Profundis z wykorzystaniem

internetu oraz masê porad praktycznych, powsta³ych w

wyniku wielu rozgrywek De Profundis. Dowiecie siê jak two-

rzyæ towarzystwa, jak pilnowaæ klimatu i wiele innych.

Podrêcznik bêdzie mia³ now¹ ok³adkê, nowe ilustracje,

bêdzie wydany w takim formacie jak Kiedy Rozum Œpi i w

tej samej cenie.

Wszystkich, którzy nie wiedz¹ co to jest De Profundis

zapraszamy na nasz¹ www, gdzie znajdziecie krótk¹ pre-

zentacjê gry.

Pionek

W czerwcu byliœmy tak¿e obecni na konwencie Pionek, czyli

gliwickich spotkaniach z grami planszowymi. Mo¿na by³o

zagraæ w prototyp Duela, mo¿na by³o wzi¹æ udzia³ w turnie-

ju Neuroshima HEX, mo¿na by³o poplotkowaæ do woli.

Szczególnie z mo¿liwoœci plotkowania skorzystali zarówno

fani, jak i nasi starzy przyjaciele. Na Pionku pojawi³ siê

Adam Hammudeh, którego nie widzieliœmy od ponad roku,

bo na co dzieñ siedzi w Londynie, pojawi³ siê Yubi i Wolvie

i tak im siê spodoba³o, ¿e po powrocie za³o¿yli now¹ www o

grach RPG! Zachêcamy do odwiedzenia tej strony:

www.rpgowcy.pl

Wywiad z Mattim

Na stronie Portalu opublikowaliœmy wywiad z Mateuszem

Zaródem, autorem podrêcznika Graj Fabu³¹. Fani Portalu

pewnie ju¿ go czytali, ale jeœli ktoœ t¹ rozmowê przegapi³ to

niech szybko przekopuje siê przez archiwum wieœci na na-

szej stronie internetowej i rusza do lektury – iloœæ anegdot

przypadaj¹cych na jeden akapit tekstu jest tam bardzo za-

dowalaj¹ca.
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Czat i aukcja

Podczas naszego comiesiêcznego czata internetowego odby³a

siê aukcja – mo¿na by³o wygraæ ró¿ne fajne rzeczy z archiwum

Portalu, by³y oryginalne grafiki do naszych gier, by³y archiwalne

produkty, naszywki, widokówki, ró¿ne ró¿noœci. Przy okazji og³o-

siliœmy oficjalnie jak mo¿na zdobywaæ gamble – czyli walutê,

która obowi¹zuje na naszych akcjach.

Gambluj z Portalem

Projekt nazywa siê Gambluj z Portalem i polega na tym, ¿e ci

fani, którzy nam pomagaj¹ i wspieraj¹ Portal (organizuj¹c LAR-

Py na konwentach, prelekcje, prowadz¹c sesje na konwentach,

pisz¹c artyku³y o naszych grach) otrzymuj¹ od nas gamble. Na-

stêpnie, na aukcjach mog¹ je wydawaæ na ró¿ne fajne gad¿ety.

Duel cover

Ujawniliœmy ju¿ wygl¹d pude³ka do drugiego dodatku do Neuro-

shimy HEX, czyli dodatku DUEL. Premiera przewidziana jest na

wczesn¹ jesieñ tego roku, dodatek zawiera dwie nowe armie

(Vegas oraz Smart) oraz now¹ planszê specjalnie zaprojektowa-

n¹ dla rozgrywek dla dwóch graczy. Duel mo¿e wiêc pewniæ

zarówno funkcjê dodatku, jak i osobnej gry dla dwóch graczy.

Jeœli ktoœ nie posiada Neuroshimy HEX, mo¿e pomyœleæ nad

zakupem Duela.

Ilustracje do Duela wykona³ S³awek Maniak, autor od lat ry-

suj¹cy do Neuroshimy (m.in. œwietne ok³adki dodatków z serii

Bestiariusz), za regu³y odpowiada oczywiœcie Micha³ Oracz.

Dodatek bêdzie drukowany w firmie Granna, podobnie jak

Babel13, fani mog¹ siê wiêc spodziewaæ najwy¿szej jakoœci wy-

konania gry.

Stronghold artyku³y

Na stronie gamesfanatic.pl rozpoczêliœmy nowy cykl artyku³ów -

„Zapiski z dziennika”. Ukazuj¹ siê w ka¿dy wtorek i dotycz¹ po-

wstawania gry Stronghold. Stronghold to nowa gra planszowa ze

stajni Portalu, jej akcja dzieje siê w œwiecie Moanstyru, na fron-

cie z Valdorem. Przez kolejne tygodnie, krok po kroku bêdziemy

na ³amach Games Fanatic prezentowaæ grê, opowiadaæ jak po-

wstawa³a, z jakimi problemami borykaliœmy siê podczas prac,
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co siê uda³o zrealizowaæ, a z czego musieliœmy zrezygnowaæ.

Zapraszamy, ka¿dy wtorek artyku³ o Strongholdzie na

gamesfanatic.pl

Wizyta na Confuzji i blog na Polterze

Trzewik by³ na krakowskiej Confuzji. Dwie prelekcje, opo-

wieœci o Strongholdzie, o planach wydawniczych, kilka mniej

lub bardziej œmiesznych anegdot, prezentacja Kosmicznej

Eskadry – ot, typowe konwentowanie. Fajnie by³o.

Po powrocie ruszy³ z blogiem na serwisie Polter.pl i opi-

sa³ wra¿enia z imprezy. Teraz bloguje ju¿ regularnie, wpisy

pojawiaj¹ siê raz na tydzieñ, w weekend, wiêc jeœli ktoœ chce

sobie poczytaæ nieco mniej oficjalnych materia³ów, bardziej

prywatnych refleksji o grach, graniu i tym podobnych, to niech

w weekend zagl¹da na Poltera i wygl¹da wpisu  trzewika.

RPO

W czerwcu zaczêliœmy rozgrywaæ w Firmie kampaniê w RPO.

Na pierwszej sesji Trzewik, odgrywaj¹c goœcia z RKM w prze-

ci¹gu trzech godzin gry porani³ piêciu ludzi z w³asnego od-

dzia³u, w tym siebie. Na drugiej sesji ju¿ nikt nie zgin¹³ z rêki

Trzewika, za to zgin¹³ Trzewik za³atwiony przez ruskiego-

wartownika. Dzieje siê.

Monastyr

W czerwcu zapad³a decyzja – fani ruszaj¹ do prac nad do-

datkami do Monastyru. Na oficjalnej stronie gry znajduje siê

pe³na informacja na ten temat, póki co mogê powiedzieæ, ¿e

na pierwszy ogieñ pójdzie dodatek o religii w œwiecie Mona-

styru. Dowiecie siê z niego o od³amach, kultach, ceremo-

niach... Bêdzie siê dzia³o.

Plany na przyszłośćPlany na przyszłośćPlany na przyszłośćPlany na przyszłośćPlany na przyszłość

Jakie mamy plany na przysz³oœæ? Do druku pójdzie nieba-

wem Duel do NS HEX, De Profundis, w dalszej kolejnoœci

spodziewajcie siê Ruin do Neuroshimy oraz Zombiaków 2.

Odwiedzimy masê konwentów wakacyjnych i wymyœlimy

wiele ró¿nych szaleñstw.
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