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Wydalismyl

Graj Fabutg

Ukazat sie podrecznik Graj Fabutg. Z radoscig sie chwalimy,
ze w pierwszym miesigcu sprzedazy do rgk fanéw trafito nie-
cate 200 podrecznikéw i jest to wynik absolutnie rekordowy.
Dla poréwnania, gdy zaczynali§my wydawac ten cykl almana-

choéw publikujgc Graj Twardo Johna Wicka to w pierwszym
miesigcu sprzedazy kupito go nieco ponad 70 fanéw... Wzrost
zainteresowania jest imponujacy. Z ciekawostek warto odno-
towagé, ze Graj Fabutg jest pierwszym naszym podrecznikiem,

ktéry ma na oktadce modny ostatnio wybidrczy lakier, dzieki
czemu ksiazeczka wyglada arcypieknie.

Swiat Gier Planszowych #10 T C——

Jubileuszowy, dziesigty numer kwartalnika Swiat Gier Plan-
szowych w czerwcu trafit do druku i na poczgtku lipca bedzie
w sprzedazy. W srodku masa recenzji gier, artykutow, humor.
Tematem numeru sg zloty fanéw gier planszowych — wigc jeéli

chcecie sie wybrac na impreze poswigcong grom planszowym
— to jest ten moment, by sie o nich jak najwiecej dowiedzieé.
W numerze wywiady z organizatorami imprez, geneza powsta-
nia Pionka, najwickszej takiej imprezy w kraju i wiele innych.

Tworzymyl

W czerwcu na warsztacie byto kilka rzeczy. Michat Oracz kon-
czyt powoli prace nad Duelem, ostatnie testy armii, ostatnie zaba-
wy z nowg planszg, czas na czysto pisa¢ instrukcje. Multi z Trze-
wikiem dzielnie walcza na froncie Ruiny, czyli najnowszego dodat-
ku do Neuroshimy RPG. Napisana jest znakomita wiekszo$¢ ma-
teriatu, powstaty Ksiegi Szczura, Ksiegi Przepatrywacza, masa
nowych Pochodzen, reguty wynajdywania gambili, legendy ruin,
cata masa miecha. Réwnolegle trwajg tez prace nad Stronghol-
dem, nowa grg Portalu. W kazdym tygodniu odbywa sie okoto
czterech partii testowych, gra w lipcu powinna by¢ gotowa pod

wzgledem regut. Plansze rysuje Mariusz Gandzel, znany zaréw-
no fanom Monastyru (z Nordii) jak i fani Neuroshimy (z M:UzMM).
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Inne

De Profundiis
Oficjalnie juz ogtosiliSmy, ze nowa edycja De Profundis w
lipcu trafi do druku. Podrecznik jest znacznie obszerniej-
szy od pierwszej edycji — dodatkowy materiat napisali Mi-
chat Oracz oraz Cadrach. W$r6d nowosci znajdziecie ob-
szerny rozdziat o graniu w De Profundis z wykorzystaniem
internetu oraz mase porad praktycznych, powstatych w
wyniku wielu rozgrywek De Profundis. Dowiecie sig jak two-
rzy¢ towarzystwa, jak pilnowa¢ klimatu i wiele innych.

Podrecznik bedzie miat nowg oktadke, nowe ilustracje,
bedzie wydany w takim formacie jak Kiedy Rozum Spi i w
tej samej cenie.

Wszystkich, ktérzy nie wiedzg co to jest De Profundis
zapraszamy na naszg www, gdzie znajdziecie krotka pre-

zentacje gry.

Pionek

W czerwcu byliSmy takze obecni na konwencie Pionek, czyli
gliwickich spotkaniach z grami planszowymi. Mozna byto
zagraé w prototyp Duela, mozna byto wzig¢ udziat w turnie-
ju Neuroshima HEX, mozna byto poplotkowaé do woli.
Szczegdlnie z mozliwosci plotkowania skorzystali zaréwno
fani, jak i nasi starzy przyjaciele. Na Pionku pojawit sig
Adam Hammudeh, ktérego nie widzieliSmy od ponad roku,
bo na co dzien siedzi w Londynie, pojawit sie Yubi i Wolvie
i tak im sie spodobato, Ze po powrocie zatozyli nowg www o
grach RPG! Zachecamy do odwiedzenia tej strony:

www.rpgowcy.pl

Wywiad z Mattim

Na stronie Portalu opublikowali$my wywiad z Mateuszem
Zarddem, autorem podrecznika Graj Fabutg. Fani Portalu
pewnie juz go czytali, ale jesli kto$ tg rozmowe przegapit to
niech szybko przekopuje sie przez archiwum wiesci na na-
szej stronie internetowej i rusza do lektury — ilos¢ anegdot
przypadajgcych na jeden akapit tekstu jest tam bardzo za-

dowalajgca.

WYDAWNICTWO
PORTAL
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Czat i aukcja

Podczas naszego comiesiecznego czata internetowego odbyta
sie aukcja — mozna byto wygrac rézne fajne rzeczy z archiwum
Portalu, byty oryginalne grafiki do naszych gier, byty archiwalne
produkty, naszywki, widokdwki, rézne réznoéci. Przy okazji ogto-
silismy oficjalnie jak mozna zdobywa¢ gamble — czyli walute,

ktéra obowigzuje na naszych akcjach.

Gambluj z Portalem

Projekt nazywa sie Gambluj z Portalem i polega na tym, ze ci

fani, ktérzy nam pomagaja i wspierajg, Portal (organizujac LAR-

Py na konwentach, prelekcje, prowadzac sesje ha konwentach,

piszac artykuty o naszych grach) otrzymuijg od nas gamble. Na- /2
H EU ROSHI

stepnie, na aukcjach moga je wydawac na rozne fajne gadzety. MA HEx |

Duel cover

O]

Ujawnilismy juz wyglad pudetka do drugiego dodatku do Neuro-
shimy HEX, czyli dodatku DUEL. Premiera przewidziana jest na
wczesng jesien tego roku, dodatek zawiera dwie nowe armie
(Vegas oraz Smart) oraz nowg plansze specjalnie zaprojektowa-
ng dla rozgrywek dla dwdch graczy. Duel moze wigc pewnié
zaréwno funkcje dodatku, jak i osobnej gry dla dwoch graczy.
Jesli kto$ nie posiada Neuroshimy HEX, moze pomysle¢ nad
zakupem Duela.

llustracje do Duela wykonat Stawek Maniak, autor od lat ry-
sujacy do Neuroshimy (m.in. $wietne oktadki dodatkéw z serii
Bestiariusz), za reguty odpowiada oczywiscie Michat Oracz.

Dodatek bedzie drukowany w firmie Granna, podobnie jak
Babel13, fani moga sie wiec spodziewaé najwyzszej jakosci wy-
konania gry.

Stronghold artykuty

Na stronie gamesfanatic.plrozpoczeliSmy nowy cykl artykutow -
LZapiski z dziennika”. Ukazujg sie w kazdy wtorek i dotyczg po-
wstawania gry Stronghold. Stronghold to nowa gra planszowa ze
stajni Portalu, jej akcja dzieje sie w $wiecie Moanstyru, na fron-
cie z Valdorem. Przez kolejne tygodnie, krok po kroku bedziemy
na tamach Games Fanatic prezentowac gre, opowiadac jak po-
wstawata, z jakimi problemami borykaliSmy sie podczas prac,




RAPORT MIESIECZNY

czerwiec 2009

co sie udato zrealizowac, a z czego musieliSmy zrezygnowac.
Zapraszamy, kazdy wtorek artykut o Strongholdzie na
gamesfanatic.pl

Wizyta na Confuzji i blog na Polterze

Trzewik byt na krakowskiej Confuzji. Dwie prelekcje, opo-
wiesci o Strongholdzie, o planach wydawniczych, kilka mniej
lub bardziej $miesznych anegdot, prezentacja Kosmicznej
Eskadry — ot, typowe konwentowanie. Fajnie byto.

Po powrocie ruszyt z blogiem na serwisie Polter.pl i opi-
sat wrazenia z imprezy. Teraz bloguje juz regularnie, wpisy
pojawiaja sie raz na tydzien, w weekend, wiec jesli ktos chce
sobie poczytaé nieco mniej oficjalnych materiatéw, bardziej
prywatnych refleksji o grach, graniu i tym podobnych, to niech
w weekend zaglada na Poltera i wyglada wpisu trzewika.

RPO

W czerwcu zaczeliSmy rozgrywaé w Firmie kampanie w RPO.
Na pierwszej sesji Trzewik, odgrywajac goscia z RKM w prze-
ciggu trzech godzin gry poranit pieciu ludzi z wtasnego od-
dziatu, w tym siebie. Na drugiej sesji juz nikt nie zginat z reki
Trzewika, za to zgingt Trzewik zatatwiony przez ruskiego-
wartownika. Dzieje sie.

Monastyr

W czerwcu zapadta decyzja — fani ruszajg do prac nad do-
datkami do Monastyru. Na oficjalnej stronie gry znajduje sie
petna informacja na ten temat, poki co moge powiedziec, ze
na pierwszy ogien pojdzie dodatek o religii w Swiecie Mona-
styru. Dowiecie sie z niego o odtamach, kultach, ceremo-
niach... Bedzie sie dziato.

Plany na przysziose

Jakie mamy plany na przysztosé? Do druku pojdzie nieba-
wem Duel do NS HEX, De Profundis, w dalszej kolejnosci
spodziewajcie sie Ruin do Neuroshimy oraz Zombiakow 2.
Odwiedzimy mase konwentéw wakacyjnych i wymyslimy

wiele réznych szalenstw.
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