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dzungli, ktére wymknety sig¢ w czasie
wojny spod kontroli. Osobiécie nie je-
stem przekonany do tej teorii. Neodzun-
gla jest zbyt silna, by mogla powstacé
jako efekt dziatan czlowieka.

Loty kosmiczne

Trudno powiedzieé, co skionito ludzi do
zbudowania Orbitala. Jezeli by odsiaé
calg rzagdowsg propagande i nadgte fra-
zesy, zostajg chyba najbardziej oczy-
wiste motywy: ciekawosé i chgé wypré-
bowania swoich mozliwodel. Byty oczy-
widcie wzgledy polityczne - tak wielkie
przedsigwzigeie odwracalo uwage od
probleméw na Ziemi i dodawalo presti-
Zzu. Dawniej mocarstwami byty panstwa
silne gospodarczo i militarnie, a w XXI
wieku w coraz bardziej occzywisty spo-
s6b o potedze swiadezyé mialy
osiggnigcia w kosmosie.
Gwaltowny rozwdj lotéw
kosmicznych, blyskawicz-
na decyzja o budowie
bazy orbitalnej, marze-
nia o zalogowym locie
na Marsa - finalem
byta wojna. Projekt Or-
bital nie zostal ukonczony de-
finitywnie, chociaz baza
zostala obsadzona zalogsg
i mozliwe bylo zycie na jej
pokladzie.

A co nam, miesz-
kancom Ziemi, dal
program lotéw ko-
smicznych? We-
diug mnie wiele
i to w réznych
dziedzinach.
Najbardzie]
oczywiste sg wszyst-
kie gadzety, ktére mialy dowiesé podat-
nikom, ze NASA nie marnuje ich pie-
niedzy Koncentraty zywnosciowe w su-
permarketach, nowe tworzywa sztucz-
ne i stopy, wielki boom w cybernetyce

Stare, dobre czasy

iinformatyce. Badania nad sztuczng in-
teligencjg nie ruszylyby jak z kopyta,
gdyby nie loty kosmiczne. Myéle, ze bez
nich nie bytoby Molocha. Z drugiej stro-
ny Orbital dat ludzkodci niesamowita
inspiracje i natchngl wszystkich dumas.
Jasne stalo sig, ze jesli ludzie zjedno-
czg sig i po prostu zechey dziataé, pora-
dzg sobie z przeciwnodciami losu. Gdy-
by nie loty kosmiczne, nie mielibysmy
sit do walki z Molochem. Dziwne, praw-
da?

Hibernatory

Hibernatory to chyba jedno z najwigk-
szych osiggnieé technicznych, przebi-
Jjajace loty kosmiczne i bioccyborgizacje.
Urzgdzenia zdolne wprowadzié czlowie-
ka w stan zawieszenia miedzy Zyciem
a émiercig muszg robi¢ wrazenie. Ta
technologia byla rozwijana w
ekspresowym tempie, grow-
nie dzigki odkryciom
w dziedzinie me-
dycyny dokona-
nym przez biocy-
bernetykéw. Po-
dobno pierwszy
wZamrozony” i ,od-
mrozony” po
dwudziestu mi-
nutach ozto-
wiek zyje do
dzisia]j gdzies
w Pensylwa-
nii. Korporacje, do
ktérych nalezala techno-
logia hibernacji, wiedzialy jak
zareklamowaé swoj produkt - po-
wstaly rézne klasy tej ustugi, od
najtanszych, zwanych powszechnie
zamrazarkami lub karbonitem, po
luksusowe hibernatory. Te pierwsze
to byla prawdziwa maséwka - w duzych
miastach budowano podziemne bloki ,lo-
déwek”. Sciany jak w kostnicy i podob-
ny wystréj wnetrza. Te aparaty wy-
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magaly bezustannego dozoru i mogly
trzymadé czlowieka co najwyzej przez
sto lat. Luksusowe hibernatory budo-
wano w odosobnionych miejscach, cze-
sto w ukrytych schronach. Wchodzites
do $rodka i §wiat mogt sie zawalié, a ty
trwales i czekale$ na lepsze czasy. I w
jednych i w drugich musiated podpisacé
papier, ze zgadzasz sie zostaé warzyw-
kiem, gdyby coé poszio nie tak, jak po-
winno. Tak naprawde awarie zdarzaly
sie tylko w tanich ,lodéwkach” - wiele
z odkrytych po wojnie przechowuje
szkielety, wolno psujgce sig trupy albo
jakied potwornodcl. Musisz wiedzied, ze
Ldlugodystansowe” aparaty, te obliczo-
ne na trzysta do czterystu lat, dziataty
tak, ze co pewien czas musialy odmra-
za¢ pacjenta, zeby wpompowaé w nie-
go jakad chemie i przeprowadzi¢ detok-
sykacje. Po buncie Molocha czgéé zwa-
riowala i zaczela zamieniaé ludzi w
koszmarki, wiec jesli dotrzesz do jakie-
gosé hibernatora, lepiej na siebie uwa-
zaj. A po co mialby$ szukadé Jodéwek?
Ze wzgledu na skarby! Te luksusowe,
ukryte na pustkowiach, to istne gro-
bowce faraonéw. Bogacze zabezpieczali
sie i cheieli po przebudzeniu by¢é goto-
wi na wszystko. Komory hibernacyjne
zawierajg Swietnie zakonserwowanag
zywnoéé, narzedzia, ubrania ochronne
i roboty oraz bron. Sg tam nawet ksigz-
ki i urzadzenia dla rozrywki, nie moé-
wige juz o przedmiotach, ktére mialy
by¢ lokata pieniedzy. Mam na mysl
sztabki zlota, dzieta sztuki, a nawet ob-
ligacje panstwowe - pelny wypas, praw-
da?

Wszystkie urzadzenia hibernacyjne
majg wbudowane elektroniczne zabez-
pieczenie. W razie gdyby w komorze
stalo sige co$ niezgodnego z procedury,
nie méwige juz o awarii, mrozonki do-
stajg kopa w tylek i sg wyrywane z
blogiego snu. Podobno istniejg gdzied
spotecznogei hibernatuséw - ludzi nie-
dawno wyrwanych ze stazy, ktérzy

prébujg dostosowaé sig do nowej rze-
czywistodel. Nie wréze im powodzenia -
hibernowali sig giéwnie starcy, ludzie
émiertelnie chorzy i wariaci chegey
obudzi¢ sie w lepszych czasach. No c6z,
maja niespodzianke. Poniewaz na ,lo-
déwki” staé¢ bylo tylko bogatych, wigk-
szoé¢ hibernatuséw to dobrzy w roz-
grywkach gietdowych milionerzy,
gwiazdy filmowe i ekscentryczni arty-
dei. Ieh umiejetnodel sg dzisiaj nieprzy-
datne. Nie dziwota, ze informacje o ich
istnieniu to giéwnie pogloski.

Moda

Ostatnio przehandlowatem taki stary
komiks o ludziach przysziosei, w kté-
rym bohaterowie chodzili w celofano-
wych skafandrach i jedli takie male
tabletki, ktére po zalaniu wodg zamie-
nialy sie w kotlet. Zamienilem go na
solidne jeansy prosto z magazynu. Jak
widzisz, nie chodzimy w lateksowych
kombinezonach i nie zakladamy na gto-
wy szklanych kloszy Moda przed woj-
ng zmieniala sig, ale nie byty to zmia-
ny drastyczne. W ostatnim dziesigcio-
leciu weszly na rynek nowe tkaniny
syntetyczne, wygodne i przepuszcza.ja-
ce powietrze tak jak naturalne. Zrobio-
ne z nich ubrania przetrwaly wojne i
stuzg nam do dzisiaj Byly oczywiscie
rézne ekstrawaganckie kosmetyki, kt6-
re pozwalaly zmienié sie nie do pozna-
nia. Nie musiated by¢é wielkim bogaczem,
by zafundowad sobie przeszezep wioséw
i dowolng fryzure. Chyba najlepszym
okreéleniem przedwojennej mody byto
stowo ,jednorazowosc”. Kupowales tele-
fon i po trzech miesigcach zamawiales
nowy, a stary ladowat w koszu. Zama-
wiale§ w sieci film, po obejrzeniu usu-
wales, ale miated juz dozywotnie prawo
do dciggania go za darmo. W normal-
nym sklepie trudno bylo dostaé jaki-
kolwiek towar, ktéry byiby projekto-
wany do dziatania przez diugie lata. Oto




Wielka fabryka gambli

W dzisiejszym §wiecie liczy sie prawie
kazdy kawalek ziomu i niewiele rzeczy
mozna uznaé za bezwartosciowe $mie-
ci. Elektronika, mechaniczne czesei,
narzedzia, bron, paliwo sg na wage zlo-
ta. Zapasy sprzed wojny, ktére prze-
trwaly do naszych czaséw nieco sie juz
uszezuplity, a to co lezalo zbyt diugo,
czesto poniewierane, stracito na jako-
dei, zniszezalo 1 zardzewialo. Na szeze-
dcie znalazlo sig nowe, prawie niewy-
czerpane zrédio czedel i urzgdzen: Mo-
loch i jego maszyny.

Fabryki i huty Molocha pracuja pet-
ng pars, caly czas powstaja udoskona-
lenia techniki i elektroniki. Ukryte za
murem obronnym laboratoria nie zwal-
niajg ani na chwile. To jak rewolucja
przemystowa podniesiona do potegl. Tak
szybki postep nie byt mozliwy dopéty,
dopdki hamowal go czlowiek. Dzi§ ma-
szyny stworzyty panstwo doskonate,
bez prywaty i korupcji, bez ludzkich
stabodei. Cho¢ wielu twierdzi inaczej i
przypisuje czlowiekowi nieskonczone
mozliwodeli dynamicznego rozwoju i
postepu, to jednak maszyny radzg so-
bie lepiej niz my kiedykolwiek. Cieka-
we ¢o juz stworzyly, a o czym nie wie-
my. I ciekawe dokad ten wyscig dopro-
wadzi w przysztodel

Maszyny sg bardziej zdyscyplinowa-
ne od czlowieka i w odréznieniu od nie-

go konsekwentnie realizujg ustalony
przez siebie plan. Wszystko co Moloch
stworzy i wypusel przeciwko cziowie-
kowi, moze jednak do niego wrdécié.
Kazdy nabdj, gdy tylko opugei mur
Molocha, moze trafié¢ do rgk czlowieka.

Wielu ludzi nauczyto sig korzystaé z
dobrodziejstw, jakie pozostawiaja po
sobie zmagania z Molochem. Jedni z
czystego pragmatyzmu - jak np. Poste-
runek, ktéry w kazdej bitwie traci spo-
ro sprzetu, ale réwniez sporo zyskuje.
Czasem wycofuje sig z bitwy natych-
miast po zdobyciu jakiejs wigksze]
maszyny, aby wydoby¢ z niej sprzet,
ktéry nastepnie zwigkszy ich szanse
w dogrywee”. Tak to dziala. Atakujesz
z zaskoczenia, kradniesz, uciekasz i
wracasz silniejszy. Przynajmniej w teo-
rii. W zZyciu jest juz z tym roznie, ale
badz co badz bierzesz co sig da. Inni z
mniej wzniostych pobudek - jak hieny
rozkradaja sprzet na polach bitew,
wyciggajg silniki, baterie, paliwo, przy-
datne czedei i urzgdzenia. Gdy przegra-
ja ludzie to oczywiscie maszyny biorg
sprzet z powrotem - jesli tylko majg ze
sobg transportery. Jegli nie, to przy-
najmniej pilnujg go do przybycia trans-
porteréw. Ani Moloch, ani Posterunek
nie mogsg sobie pozwoli¢ na zmarnowa-
nie choéby grubki.

Porzucone wraki maszyn szybko sg
rozkradane. Jesli sig kto nie zna, bie-
rze wszystko albo to co wyda mu sig

Dlaczego tak?

Pewnie niejednego MG dziwi tak szczegbélowy rozdzial o wybebeszaniu maszyn czy o energii. Nie lepiej cod
o naparzaniu? C6z, najwyzsza pora na troche regul nie tylko dla wojownikéw, ale i dla mechanikéw, zeby
nie czuli sig wigcej olani.

Fajnie sig¢ walczy, bo wojownik ma do dyspozycji rozbudowane i szczegbétowe reguly walki. Prowadzenie
postaci mechanika jest o tyle smutniejsze, ze nie bardzo mozna sie pobawié¢ regutami. Ot, kilka testéw
Mechaniki, nic wiegcej. Czas zatatac tg dziure.

Kiedy wojownicy uttukli juz molochows maszyne, do akeji wkracza mechanik. Tym razem nie zalatwi-
my tego w zwyczajowy sposéb: ,Zdales test Mechaniki? OK, to wyszto, nie wazne jak, lecimy dalej, bo oto
by nadjezdzaja mutki. Szykowaé kostki, bedzie manto”.

Teraz mechanik sig popisze. Zaczyna szperac¢ w maszynach, wpierw rozezna sieg, co takiego wojownicy
ubili i ile mozna na tym zarobié. Potem wymontuje co sig da. W konicu moze uda mu sig stworzyé z tych
czegdei jakied cudenko. A wojownik w tym czasie moze co najwyzej zrobi¢ sobie koralik ze srubek.




Wypatrosz maszyneg Molocha

najeiekawsze 1 w dodatku bedzie potra- sze, a o elementach Bardzo trudnych
fit to wyrwad. Czesto przy tym znisz- do wymontowania moze zapomnied.
czy cenne urzgdzenie i nie bedzie ono

juz wtedy nic warte. Lub przegapi to, OtW]eI’a]]]e Iaszyny

co naprawde posiada wielkg wartosé.

Stajesz nad wrakiem robota i pierwsze

R } 3 t 3 co musisz zrobié, to otworzyé skurczy-

egﬂ y Hla]S rowallla byka i zorientowag sig, co ciekawego ma

w $rodku. Pewnie domyélasz sig, ze nie

obejdzie sig bez testu Mechaniki. Zalez-

nie od rodzaju robota, bedzie to test

Problematyczny, Trudny lub Bardzo

trudny (dokladne PT dla kazdego ro-

dzaju robota podano w tabeli na kon-
cw).

Jesli go zdasz, maszyna otwarta i
mozna wybieraé, co dusza zapragnie.
Jegli nie zdasz - ¢6z, stracite§ troche
czasu, ale mozesz prébowaé dalej, az do
skutku.

Bo widzisz, nie istniejg dla ciebie ro-
boty niemozliwe do otwarcia, wszystko
jest tylko kwestig czasu. Kazda préba
otwarcia blaszaka, nie wazne czy uda-
na, czy nie udana, zabiera ci od godzi-
ny do kilku. Ile doktadnie? To zalezy
od rodza ju robota: otwarcie maltego (kil-
kucentymetrowy Szpieg, Szezeka, Pita)
to godzina, sredni (Loweca, Pajak) to 8

Nie daj sie poganiaé¢. Gdy wojownicy
uttukg maszyng i ty przystepujesz
do akcji, stajesz sig szefem. Tamci
majg biegaé¢ jak kazesz i pilnowaé,
Zeby$ mial wigty spokdj. Jesli zaczng
sig rzucad, jesli beda prébowali ci pod-
skakiwaé, usigdZz wygodnie, zerknij
w tabelki ponizej, policz poszczegdl-
ne moduty i powiedz im, ile zarobicie
na sprzedaniu calej maszyny jak zio-
mu, a ile witedy, gdy wymontujesz co
trzeba. Zobaczysz, szybko zmigkng. A
gdy dodasz jeszcze, co sig da z wydo-
bytych czedci zrobié¢ beda chodzili jak
w zegarku.

Jak im sie cos nie podoba, niech spré-
bujg sami cokolwiek wybebeszyé z ro-
bota - jeéli jeden z drugim nie gra Me-
chanikiem, opisane dalej testy Mecha-
niki bedg dla niego o poziom trudniej-

Wszystko jest dla ludzi

Elektronika, komputery - co z tego, ze to od Molocha, kiedy po prostu moze sig przydac¢? Wielu ludzi
(zdeprawowanych - zdaniem Posterunku) wykorzystuje elektronike Molocha, mézgi maszyn i oprogramo-
wanie do wiasnych celéw. Przeprogramowane urzgdzenia obstuguja maszyny budowlane albo kontroluja
skomplikowane systemy fabryczne. Mozna powiedzieé, ze to niewolnicy ludzi. Podobnie Moloch wykorzy-
stuje ludzkie moézgi do swoich celéw.

Wielkie miasta, z Posterunkiem i Nowym Jorkiem na czele, gloéno nawoluja do karania émiercig
kazdego, kto zostanie ztapany na korzystaniu z pomocy skomplikowanych maszyn Molocha. Nie pomoga

zadne argumenty o przeprogramowaniu - ta dziwna i koszmarna wojna doprowadzita do catkowitej para- e | -
nol u walezgeych. Jednak wielu wedroweéw szepeze o pojawiajgcych sie tu i tam robotach, ktére stuzg H :i-.-
czlowiekowi. Czy to w oddziale partyzantéw, czy w zapomnianej osadzie, czy u boku tajemniczego podréz- -’
nika. Kto tak naprawde korzysta z maszyn Molocha? “Ii

Mozna sig domyélaé¢ odpowiedzi: z pewnoscig ten, kto nie jest fanatykiem. Kto ma dostep do wrakéw.
Potrafi odremontowad robota i nastepnie ujarzmié go. Potrzebuje maszyn. Nie boi sig linczu lub potrafi
ukry¢ istnienie swoich blaszanych pomoenikéw. I co, malo takich ludzi zyje na pustkowiach miedzy San
Francisco a Nowym Jorkiem?

Ponadto mozna doliczy¢ do tego mutantéw, ktérzy i tak sg juz na czarne]j liscie za samg swojg nature,
kolesi, ktérzy maja w dupie prawo i wszelkie zwycza je, oraz szalencéw, psychopatéw i porgbanych sekcia-
rZy.

Nie bede strzelal z jakas konkretng liczbg, ale znalazioby sie takich sporo. Nie zdziw sig zatem, gdy
zobaczysz kiedys maszyne stgpajacs u boku czlowieka, niczym pies. Ech, dobra, nie oszukujmy sie, kazdy
i tak otworzylby gebe. Wiedy okaze sie, jaki z ciebie patriota.




Saint Louis

Okiem przybysza

Saint Louis stalo sig stawne stosunko-
wo niedawno. Wiasciwie ustyszalem o
nim dopiero kilka miesigey temu, kie-
dy walczylem po stronie Teksasu z
mutkami Borgo. Okazalo sig, ze czesé
tego talatajstwa przywedrowala wia-
énie z okolic Saint Louis, a sprytni Tek-
sanczycy sprowadzili stamtgd dwdéch
ludzi, ktérzy znall rézne gatunki mu-
taséw jak nikt inny Pogadalem troche
z nimi i doszediem do wniosku, zZe
wkrétee ich miasto zastynie na calym
kontynencie. Postanowitem je odwiedzié
osobidcie.

Saint Louis nazywajg mekka mutan-
téw, bo mutki 2yjg tam na réwnych
prawach z ludZmi i jedni nie wchodza
drugim w parade. Kiedy zawitalem tam
po raz pierwszy, bylem uprzedzony o
tym, co zastane, ale szczerze mowiac

zdziwilem sie. Po peinej przygéd pod-
rézy przez rejon Missisipi wszediem w
granice ruin miasta i ruszylem przed
siebie stynng 66-tg miedzystanows.
Charakterystyczne dla Missisipi §mier-
dzace opary maja tutaj specyficznag,
jasnag barwe. Czasami tylko wiatr od
rzeki przywiewa brunatne, brudne
dymy, ktére mieszajg sie z biatymi
tworzge fantastyczne kilgbowiska. W
taki sam sposéb miesza sig w tym mie-
dcie stare z nowym. Widzialem znisz-
czone przez wojne ulice i budynki, ale
réwniez domy zbudowane calkowicie od
nowsa, z wykorzystaniem nowiutkich
materiatéw. Ulice zawalone ziomen,
puste bramy i place oraz aleje, po kté-
rych uwijali sig¢ przechodnie i krama-
rze zamiatajgey chodniki wokét stra-
ganoéw. Saint Louis to miasto kontra-
stéw. Nigdy nie wiadomo, co ujrzysz za
rogiem ulicy. Moze staruszka na weran-
dzie kiwajacego sig na bujanym foteluy,
moze uzbrojong po z¢by bande. Kierow-
ceg, ktéry zjechat z 66-ej i naprawia woéz,
a moze autentycznego mutka, ktéry
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wstuchu je sig w dochodzges z oddali mu-
zyke.

Ludzie

Jesli spedzisz w Saint Louis jeden dzien,
dojdziesz do wniosku, ze mieszkancy
miasta sg leniwi, wyluzowani do gra-
nic mozliwodel 1 wiadeiwie nic ich nie
rusza. Przesiaduja na schodach pod
drzwiami domoéw, pykajg fajeczki i od-
prowadzaja przechodniéw bezmysinym
wzrokiem. Po tygodniu pobytu stwier-
dzisz, ze to pogodni ludzie, ktérzy nie
poddaja sie przeciwnosciom losu i obo-
Jjetnie przyjmujg wszystko - to dobre i
to zle. Jesli pobedziesz miesige, zorien-
tujesz sig, ze latwo tu nawigzaé przy-
jaZnie. Dostrzezesz réwniez, ze zycie w
miescie toczy sig przy akompaniamen-
cie tematu muzycznego, kiérego woze-
éniej nie wyczuwales. Tak, staruszku,
w Saint Louis ludzie tworzg muzyke
kazda codzienng czynnosdcig. Kazdy z
nich improwizuje w wielkiej miejskiej
orkiestrze. Powiedziatem ludzie - sorry,
znaczna cze$¢ mieszkancéw miasta to
mutki. To miasto jest przeciez ich azy-
lem. Chyba tylko Saint Louis daje
wszystkim mieszkancom tyle wolnodei,
niezaleznie od rasy i pochodzenia. Nie
jest to swoboda wymuszona prawami i
nakazami religijnymi. Zasada jest tyl-
ko jedna - jesli potrafisz dogadacé sig z
miejscowymi i poczujesz rytm miasta,
mozesz sig osiedli¢ i przyjmg cie jak
swojego. Sg oczywidcie wyjatki od tej
zasady, ale o nich opowiem za chwile.
Mutki przybywajg tutaj ze wszystkich
stron i kazdy z nich ma jaki§ wiasny
pomyst na ulozenie sobie zZycia. Nie
wszyscy s§ uciSnionymi przez ludzi
przytulnymi stworkami. Zdarzajg sie
prawdziwe bestie - agresywne i tak obee,
ze trzeba je zwyczajnie zastrzelic. Ale
to samo mozna powiedzieé¢ o ludziach.
Bandyci nie uchowaja sie¢ w miedcie
diugo - sg eliminowani przez pospolite

ruszenie mieszkancéw réwnie bez-
wzglednie, co bestie.

Jesdli sadzisz, ze Saint Louis jest ra-
jem, pora wyprowadzi¢ cig z bledu.
Mieszkancy miasta, choé otwarci i przy-
jazni dla obeych, nie zawsze dogaduja
sie ze sobg nawzajem. Nie tolerujg na
przyklad (o czym nie méwi sig na glos)
niektérych mutkéw. Te stwory, kiére
nie potrafig porozumieé sig z ludZzmi i
sg zbyt odrazajace, muszg 2y¢ w ukry-
ciu. Podobnie kazda nowa grupa, ktéra
chee sig osiedlié, musi przejsé okres
prébny zyjace w dzielnicy Ville. Tam
podobno rozgrywa sie prawdziwy hor-
ror i stuprocentowi ludzie nie sg mile
widziani. Wszedzie, takze w Saint Lo-
uis, trzeba z czegos 2y¢. Nie kazdy znaj-
duje dla siebie jakie$ zajecie. Najlatwie]
zatrudnié sie u syndykatu, ale to ciez-
ka haréwa za podile zarcie. Wiadciwie
tylko wéréd zwyktych roboli panuje cal-
kowita réwnoéé - mutki i ludzie trak-
tujg sie z peing tolerancja. Ich animo-
zje 1 przyjaZnie nie sy zwigzane z rasg
ani z pochodzeniem.

Fakty

@ D2wieki muzyki

Po wojnie wiladze w Sain Louis przejat
niejaki Ricon Valdez. Byt z niego kawal
zimnego 1 bezwzglednego sukinsyna, ale
facet mial jedng stabodé - jazz. Muzycy
mieli u niego taryfe ulgows i cieszyli
sig specjalnymi wzgledami. Nic dziw-
nego, ze ciggnell do miasta ze wszyst-
kich stron. Tuz po wojnie, kiedy Saint
Louis dzwigalo sig z gruzéw a na pét-
nocy Stanéw ludzie rozmawiall ze soba
przy ogniskach i wymieniali informa-
cje zebrane podeczas podrézy po konty-
nencie, w kazdej opowiedei pojawial sie
ten sam wabtek: ,Sain Louis? Styszalem,
ze prawdziwe talenty maja sig tam
dobrze”. Powtarzana dziesigtki razy
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